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VODENO ISTRAZIVACKO UCENJE

Kompetentno i samostalno ucenje u mnogome ovisi o spremnosti obrazovnog sistema da se
transformira prema principima cjeloZivotnog obrazovanja. Drugim rijeima, obrazovni
sistemi nisu tu da pojedince pripremaju kako da postanu stru¢njaci ve¢ kako da uce kao
stru¢njaci. Ucenje za digitalno doba, dakle, podrazumijeva integraciju novih pedagoskih
modela koji poti¢u samoaktualizaciju kroz proces ovladavanja kompetencijama informacijske
1 medijske pismenosti kako bi se, upotrebom digitalnih alata i tehnologija, ne samo
konzumirale nove informacije, ve¢ stvarali novi sadrzaji proizvodnjom vlastitih medija, ¢ime
ucenje postaje aktivnije. Sa druge strane, kritickim razumijevanjem sadrzaja ucenja,
evaluacijom odluka donesenih u istrazivackom procesu, unapreduju se prakse ucenja i
samoizrazavanja. U tom smislu, ono $to je potrebno jeste omoguditi integraciju nastavnog
sadrzaja, ishoda ucCenja i autenti¢nog nacina podizanja razine cjelozivotnih kompetencija
(informacijske i1 medijske pismenosti) kao podrSske procesu osnazivanja struktuiranog
kritickog misljenja i znanja.

Dizajn “vodenog istrazivatkog ucenja” (Kuhlthau, Maniotes i Caspari, 2015; 2018)'
osmisljen je kao metodologija uspostavljanja kolaborativne istrazivacke zajednice ucenika.
Rije¢ je inovativnom timskom pristupu istrazivackom procesu kojim se poti¢u 1 razvijaju
pedagoSke prakse autonomije ucenja. U srzi ove metodologije stoji “proces traZzenja
informacija” (Information Search Process) kojim C. Kuhlthau (2004) opisuje misli, osjecanja

i akcije ucenika koje pri istrazivanju informacijskih izvora konstruiraju njihovo znanje.

! Carol C. Kuhlthau jedna je od vodeéih svjetskih struénjaka u podruéju $kolskog bibliotekarstva, profesor
emerita biblioteckih i informacijskih znanosti na Univerzitetu Rutgers, New Jersey u SAD-u. Poznata je po
istrazivanjima o procesu trazenja informacija i modelu afektivnog, kognitivnog i fizickog aspekta u trazenju i
koristenju informacija u Sest stupnjeva. Autorica je Seaking meaning (2004) i Teaching the Library Research
Process (2004). Objavljivala je radove u najcjenjenijim ¢asopisima i zbornicima iz podrucja informacijskih
znanosti. Dobitnica je brojnih priznanja te je gostovala kao predavac u visokoobrazovnim ustanovama Sirom
svijeta. Knjigu Guided Inquiry napisala je u suradnji sa svojim kéerkama. Leslie K. Maniotes je vrsni stru¢njak
za Citanje s doktoratom o konceptu «third space» u kojem je istrazila nacine motivacije za ucenje, a Ann K.
Caspari je muzejski pedagog s bogatim iskustvom u korisStenju izvora u€enja iz okruzenja i u€enja temeljenom
na predmetima.



Izazov da se konstruktivisti¢kim teorijom? reformira pristup u¢enju (naglaSavanjem znacaja
osnazivanja kompetencija za autonmno usmjeravanje istrazivackog procresa, uklju¢ivanjem
“pozadinskog znanja” ucenika kao baze za nova otkri¢a) dizajn istrazivacki vodenog ucenja
(Guided Inquiry Design) naglasava poziciju edukatora da ucestvuju u ohrabrivanju i
poticanju procesa ucenja sa posebnim naglaskom na osobne ciljeve ucenika, njihove reakcije

na iskustva, naucene vjestine i koriStene korake.

U kontekstu tradicionalne paradigme nastavnici se uglavnom vode zada¢ama koje od ucenika
oc¢ekuju trazenje i1 ekstrakciju informacija kako bi sastavili svoje prezentacije kao domace
radove C¢ime se fokus stavlja na predstavljanje zadataka i ocjenjivanje ishoda a da pri tome
potpuno biva izostavljen ¢itav proces koji se odvija izmedu ta dva segmenta. Ovo za ima za
posljedicu da ucenici ne dobijaju nikakvu podrsku za kriticko propitivanje pa samim tim ni
dublje formuliranje istrazivackih pitanja, a izostaje i analiziranje njihovih informacijskih
potreba. Na taj nacin ucenici bivaju prepusteni vlastitoj procjeni informacijskih resursa i
konstrukciji znacenja §to najcesce rezultira prikupljanjem i1 akumuliranjem c¢injenica bez
obracanja paznje na faze istrazivackog procesa. Ukratko govore¢i, nedostatnost kompetencije
informacijske pismenosti (kao alata za konstrukciju znanja) ukazuje na neadekvatnu
osposobljenost za kriticko miSljenje 1 samostalno rjeSavanje stvarnih zivotnih problema.
Preoblikovanjem odnosa nastavnika i ucenika, kao jedne od temeljnih odrednica kriticke
pedagogije, ovdje se tako hoce naglasiti vaZznost integriranja informacijske 1 medijske
pismenosti na nacin koji ne¢e unaprijed privilegovati pozicije ni nastavnika, ni bibliotekara,
ni ucenika, ve¢ u prvi plan staviti istraZzivacku ucionicu tj. ucenje sadrzaja kroz istrazivacki
proces kroz koji ucenici konstruiraju osobno znanje koriste¢i Siroki opseg informacijskih
izvora uz kreativno oblikovanje i dijeljenje otkrivenog znanja i znacenja. Idejom uspostave
kolaborativne istrazivacke zajednice ucenika se tako demonstrira opredjeljenost suvremene
Skole da u informacijskoj i medijskoj pismenosti utemeljuje svoje ishode ucenja (vrednuje
sposobnosti prenoSenja vjestina steCenog znanja istrazivackim ucenjem) te, posljedi¢no tome,

doprinosi drustvenoj odgovornosti obrazovanja buduéih aktivnih gradana.

2 Vodeno istrazivacko udenje ima &vrstu teoretsku osnovu u konstruktivistickom pristupu uéenju. Zasniva se na
radovima vodecih teoreticara i istrazivaca obrazovanja ukljucujuéi imena kao $to su Dewy, Bruner, Kelly,
Vygotsky i Piaget. Po ovom pristupu ucenju znanje se izgraduje dovodenjem ucenika u izazovne susrete s
informacijama i idejama. Ucenici uce stvaranjem svog vlastitog razumijevanja, grade¢i na onome $to ve¢ znaju,
stvarajuéi svoje vlastito videnje svijeta. Konstrukcija je aktivan, stalan proces ucenja koji se nastavlja cijeli
Zivot.



Vodeno istrazivacko ucenje ¢ini osam koraka: 1. OTVORI (poziv na istrazivanje,
stimuliranje radoznalosti, kreiranje “pozornice” za ucenje; klju¢na pretpostavka otvaranja je
inicirati razgovor jednostavnim i inspirativnim uvodom); 2. URONI (ohrabrivanje u¢enika na
otkrivanje interesantnih ideja na osnovu zajednickog pozadinskog znanja; kako bi se uc¢enike
dublje povezalo sa sadrzajem, nastavnici omogucavaju uranjanje kroz iskustvo ¢itanja,
gledanja, posjeta, razgovora, eksperimenata itd. u cilju otkrivanja interesantnih ideja koje se
zele dalje istraziti); 3. ISTRAZI (uéenici pregledavaju razli¢ite izvore kako bi dosli do
smislenog istraZivackog pitanja; cilj je da ucenici samostalno otkrivaju koje im se ideje €ine
li¢no zanimljivima); 4. IDENTIFIKUJ (formuliranje istrazivackog pitanja od interesa na
osnovu razgovora o informacijskim izvorima); 5. PRIKUPI (otkrivanje, vrednovanje i
koriStenje pretrazivanih informacija 1 biljeZenje onoga Sto se otkrilo); 6. KREIRAJ (razgovor
o novim informacijama koje su dobivene iz istrazivackog procesa i dogovor oko nacina
prezentacije ideja za odabranu publiku); 7. DIJELI (kolaborativno u¢enje dijeljenjem
odnosno pricanjem price o onome $to se istrazivalo 1 u procesu naucilo; komunikacijska

strategija); 8. OCIJENI (evaluacija postignuc¢a u odnosu na postavljene ciljeve).

Otvaranjem se postavlja “scena” za Siroku temu kojom se privlaéi radoznalost ucenika sa
kljuénim pitanjem izvedenim iz sadrZaja tematske jedinice kurikuluma. Nakon takvog
“otvaranja” procesa ucenja slijedi “uranjanje” tj. intenzivnije unosenje u pozadinsko znanje
ucenika kako bi se na osnovu toga generirale interesantne ideje za istrazivanje. Ovaj korak
ukljucuje Citav razred (posjeta muzeju, Citanje knjige, gledanje filma, razgovor sa autorom i
sl.) kako bi se oblikovalo zajednicko “pozadinsko” znanje. Tek kada svaki u€enik dode do
interesantne ideje koju bi Zeli dodatno istraziti moguce je do¢i do vaznih 1 autenti¢nih pitanja
koja ¢e odgovarati uceni¢kim stvarnim interesima koji ¢e ih potom navoditi da dodu do §to
preciznijeg formuliranja istrazivackog pitanja. U toj fazi je potrebno pro¢i kroz korak
pregledavanja i odabira veceg broja izvora za Citanje i razmisljanje kako bi se identifikovalo
konkretno istrazivacko pitanje. Tek potom se moze krenuti dalje, u prikupljanje informacija
koje se odnose na specifi¢nost postavljenog konkretnog istrazivackog pitanja. Otkrivanje
novog Sto se Zeli prezentirati 1 podijeliti sa drugima tako postaje upravo ono Sto u¢enicima
zapravo 1 jeste bitno da bi se tek zadnjem koraku, kroz evalaciju procesa razmisljanja, o tome

Sta se naucilo, krug potpuno zatvorio.

Stvaranjem poticajnog i dinami¢nog okruzenja za ucenje ucenike se ukljucuje u istrazivacke
procese ¢ime se sadrzaji kurikuluma povezuju sa njihovim svijetom i dublje razumijevanjem

tema o kojima se uci. Bazirana na procesu pretrazivanja informacija i konceptu tzv. “treceg



prostora” metodologija vodenog istrazivackog ucenja (Guided Inquiry Design) naglasava
znacaj osobne relevantnosti subjekata ucCenja 1 konstruiranja novog razumijevanja u
kolaborativnom procesu pronalazenja i koriStenja informacija iz viSestrukih izvora. Pisanje
sastava, eseja, seminarskih radova itd. tradicionalan su oblik predstavljanja ucenja i znanja, sa
druge strane, participatorna kultura digitalnog doba pretpostavlja sposobnost kreiranja i
dijeljenja informacija (izraZzavanja ideja) u razli¢itim medijskim formatima. Znanja i vjeStine
stvaranja razliitih medijskih oblika (blog, video, prezentacije, infografike, animacije,
podcaste, memove, itd.) istovremeno razvijaju komunikaciju, kritickog misljenje, kreativnost
i suradnju. Ucenici se upotrebom digitalnih alata i tehnologija poti¢u na proizvodnju vlastitih
medija odnosno aktivnije ucenje kroz stvaranje novih informacija kako u cilju izrazavanja
boljeg razumijevanja sadrzaja ucenja, tako i1 promis$ljanja izbora koje su donosili u toku
istrazivackog procesa, te analizom informacijskih izvora i1 medijskih sadrzaja. Strategija
osnazivanja medijske 1 informacijske pismenosti se tako ozivljava u projektnom zadatku ¢iju
osnovu Cini timski rad nastavnika i1 bibliotekara koji ima zada¢u da primjenom ove
metodologije intenziviraju intelektualnu radoznalost ucenika inkorporiraju¢i sadrzaje
kurikuluma prema ciljevima koncepata informacijske i medijske pismenosti. Razvojni pristup
kurikulumu, kako naglasava Jandri¢ (2014) utemeljuje se na procesu medudjelovanja
ucenika, nastavnika i nastavnog sadrzaja, stoga bismo vodeno istrazivacko ucenje mogli
slobodno okarakterisati kao iznimno vaznu komponentu planiranja razvoja (digitalnog)
obrazovanja kao i pripreme nastavnika za informacijsko i medijsko opismenjavanje ucenika

odnosno aktivno sudjelovanje u informacijskom drustvu.
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