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SAZETAK

U savremenim izazovima s kojima se suoCava obrazovni sistem, potrebom za brzim i
adekvatnijim prenosom informacija, naro¢ito u bitnim i dinamickim predmetima poput
gradanskog obrazovanja, koji ucenike visih razreda osnovne skole prakti¢no pripremaju za
zivot u drustvu, namece Se potreba za upotrebom razlic¢itih medija u nastavi. Jedan od mogucih
medija, koji potencijalno mozZe imati odli¢an ucinak je strip. Cesto odbacen i zanemaren, te
shvacen isklju¢ivo kao zabava, strip moze imati i znac¢ajnu edukativnu komponentu koju ¢emo
u ovom istrazivanju dokazati kroz iscrpan teorijski diskurs, kako o historijskom razvoju stripa,
njegovim vrstama i primjenama, sa posebnim akcentom na edukacijski strip, koji je ujedno i
okosnica ovog rada, tako i kroz primjere prakti¢ne primjene u nastavi gradanskog obrazovanja.
Praksa pokazuje da ucenici najbolje usvajaju nastavne sadrzaje predocene upotrebom
ilustrativno-demonstrativne metode. 1z toga je proizasla potreba da se obrazlozi i termin
vizuelne komunikacije u koju spada i strip. Istrazivanje putem ankete pripremljene za
nastavnike navedenog predmeta ¢e nam dati uvid u trenutnu situaciju glede upotrebe stripa u
nastavu gradanskog obrazovanja u osnovnim $kolama sa podru¢ja Kantona Sarajevo, §to ¢e
rezultirati zaklju¢ima iz kojih ¢e proizaci konkretni prijedlozi za poboljsanje nastavnog procesa
upotrebom stripa kao medija.

Ovim istrazivanjem zelimo skrenuti paznju na benefite koristenja medija poput stripa u nastavi
¢ime bi se nastavni sadrzaji plasirali na drugaciji i inovativniji na¢in, $to bi omogucilo brze
usvajanje neophodnih znanja iz predmeta gradansko obrazovanje i potencijalno otvorilo put ka

upotrebi stripa kao medija za unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje sadrzaja.

Kljucne rijeci:
Obrazovni sistem, nastava gradanskog obrazovanja, ilustrativno-demonstrativne metode,
nastavni medij, strip, edukativni strip, unutrapredmetno povezivanje, medupredmetno

povezivanje



ABSTRACT

Amid contemporary challenges faced by the education system, requiring faster and more
adequate transmission of information, especially in important and dynamic subjects such as
civic education, which help practically prepare upper elementary students for their life in
society, it is necessary to use different kinds of instructional media. One media that can have a
great impact is comics. Often dismissed and neglected, and seen exclusively as a source of
entertainment, comics can have a significant educational role, as this research will prove. The
research is an exhaustive theoretical review, both of the historic development of comics, its
types and applications, with a special emphasis on educational comics, which are also the
backbone of this paper, but it also uses examples of practical application in teaching civic
education. Experience shows that students learn best through illustrative-demonstration
method. It led to a need to define visual communication, including comics. Results of the survey
conducted among the civic education teachers will give us an insight into the current state of
play regarding the use of comics in teaching civic education in elementary schools in Sarajevo
Canton, leading to conclusions and concrete proposals for improving the teaching process using
comics as a medium. With this research, we want to draw attention to the benefits of using
media such as comics in teaching, to enable introducing contents in a different and more
innovative way, faster acquisition of the necessary civic education knowledge and open the way
to using comics as a means for integrating contents within a subject and across different

subjects.

Keywords:
Educational system, teaching civic education, illustrative and demonstrative methods,

instructional



Uvod

U ovom magistraskom radu obradena je tema “KoriStenje stripa kao nastavnog medija u nastavi
gradanskog obrazovanja” kojom se zeli pokazati kako se strip, kao vizuelno sredstvo
komunikacije moze Koristiti u nastavi gradanskog obrazovanja, jednako kao i u nastavi drugih
nastavnih predmeta.

U teorijskom dijelu ¢e biti pojasnjeni pojmovi kao sto su: vizuelne komunikacije, nastavne
metode, tako i sam pojam stripa, njegov nastanak, razvoj i visestruka upotreba koja prevazilazi
zabavu i uobi¢ajeno poimanje stripa. Bi¢e pojasnjeno kako se nastavni sadrzaj predmeta
gradansko obrazovanje moze poucavati i usvajati upotrebom stripa kao nastavnog sredstva.
Nakon iscrpnog teorijskog diskursa slijedi empirijski dio u kojem se propituje upotreba stripa
u praksi i na koji nacin, te sa kakvim efektima u nastavi gradanskog obrazovanja.

Istrazi¢e se i u kojim dijelovima nastavnog sata je najefikasnije ukljuciti strip kao sredstvo, kao
i da li se strip moze Koristiti za unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje. Istrazivanje
podrazumijeva anketiranje nastavnika gradanskog obrazovanja u osnovnim skolama. Dokazuje
se da se strip u nastavi gradanskog obrazovanja moze uspjesno upotrebljavati zbog vizuelne
forme, jednostavnosti i razumljivosti gdje se apstraktni sadrzaji nastave mogu vizuelizirati i
lakSe percipirati. Strip se moze prilagoditi bilo kojoj temi, a kako obiluje ilustracijama, tekstom,
socijalnim sadrzajima i temama, a po svojoj strukturi je blizak ucenicima koji su navikli
odrastati uz takve i sli¢ne vizuelne sadrzaje, moze biti veoma djelotvorno nastavno sredstvo
kako za mladi, tako i za stariji uzrast uc¢enika nastavnog predmeta gradansko obrazovanje.
Istovremeno, strip moze povezati sve oblasti nastavnog predmeta i moze pomoci U lakSem
razumijevanju nastavnog sadrzaja. Takoder, strip moze napraviti vezu izmedu predmeta
gradansko obrazovanje sa ostalim predmetima poput historije, sociologije, likovne kulture i
slicno. Strip, kao dio masovne medijske kulture, predstavlja prvi korak ka animaciji, filmu i
reklami, a koji kao dio medijskih tehnologija svakako postaju nezamjenjivi u suvremenoj
nastavi, te kao takav ima svoje mjesto i apsolutno je prikladno sredstvo u nastavi. Osim
ukazivanja na podrucja i discipline u kojima se strip moze Koristiti u nastavi gradanskog
obrazovanja, opisu metoda i dijelova nastavnog sata u kojima se moze Koristiti strip, kao i
ukazivanje na unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje, ovaj rad ¢e ukazati i samim
nastavnicima na znacaj stripa, ali i nacine kako mogu prilagoditi i izabrati sadrzaj stripa za
ostvarivanje zeljenih ishoda nastave gradanskog obrazovanja. Istrazivanje Se umnogome
oslanja na prethodno dokazane benefite upotrebe stripa u nastavi na drugim predmetima, a

istovremeno ne pokusava nametnuti strip kao jedini i dovoljan medij u nastavi. Dakle, u
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istrazivanje se ulazi nepretenciozno, sa jasno definisanom hipotezom, gdje svaki dio rada, kako
teorijski tako i empirijski, ima jasan i logican slijed, bas poput stripa, ¢ija je glavna odlika

hronoloska povezanost ilustracija i prateceg teksta.

1. Metodoloski okvir rada

1.1. Problem istrazivanja

S obzirom na dinamiku drustvenih promjena kako u svijetu tako i kod nas, a upravo to jeste
oblast kojom se bavi nastavni predmet gradansko obrazovanje, namece se pitanje da li su
ponudena nastavna sredstva i udzbenici dostatni za adekvatnu obradu nastavnih jedinica
predvidenih nastavnim planom i programom?!

S obzirom na zakonske okvire i nemogucnost brze izmjene i prilagodavanja predmetnih
kurikuluma i udzbenika, dozvoljena je upotreba biranih medija koji za cilj imaju da podrze
sadrzaje udzbenika, ali i da aktualiziraju ne samo nastavni sadrzaj, nego i sam nastavni proces.
Mediji u nastavi mogu biti raznovrsni, a njihov izbor ovisi ne samo od nastavnog predmeta i
njegovog sadrzaja, nego i od materijalno - tehnickih sredstava same $kole, ali svakako najvise
ovise od samog nastavnika, njegove otvorenosti da istrazuje izvan ponudenih naéina rada,
spremnosti da unosi inovacije u nastavni proces, kao i kapacitet da konstantno pravi poveznice
izmedu nastavnih sadrzaja sa aktuelnim desavanjima uz razumijevanje nacina razmisljanja
ucenika odredenog uzrasta i spremnost da im, njima razumljivim vizuelnim sredstvima, prenese
potrebna znanja.

Jedan od medija koji se smije i moze Koristiti u nastavi jeste i strip, koji je pomno izabran od
strane nastavnika da bi kroz sadrzaj stripa ucenicima plasti¢no priblizio sadrzaj nastavne
jedinice.

Cesto ovakva istrazivanja koja polaze od pretpostavke da su nastavnici spremni raditi na svojim
kompetencijama ili da u svom radu ve¢ odavno koriste predlozene modele rada, pa mogu
podijeliti svoja iskustva, a sve sa ciljem iznalazenja jo$ boljih nacina rada u nastavi, zapravo
zavrse konstatacijom da se u obrazovnom sistemu promjene desavaju samo sistemski u smislu
izmjene samog nastavnog plana i programa, te da istovremeno ne postoji motiviranost
nastavnika da samostalno djeluje u okviru odobrenih i ponudenih medija.

Problem ovog istrazivanja jeste da na adekvatan nacin ukaze na efekte upotrebe stripa kao
medija u nastavi gradanskog obrazovanja za ucenike 7. razreda osnovnih skola na podrud¢ju

Kantona Sarajevo.



1.2. Predmet istrazivanja

Predmet ovog istrazivanja je ispitati da li se strip koristi kao medij u nastavi gradanskog
obrazovanja u visim razredima osnovne skole sa podrucja Kantona Sarajevo, u kojoj mjeri i u
kojim etapama nastavnog sata. Takoder, cilj istrazivaja je bio utvrditi da li nastavnici mogu
ostvariti unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje upotrebom stripa kao medija, odnosno
koriste¢i strip kao poveznicu - korelat. Polazi se od pretpostavke da nastavnici unutar
demonstrativno - ilustrativne metode rada koriste sva dostupna vizulena sredstva kao medije
koji pomazu ucenicima da im priblizi sadrzaj nastave gradanskog obrazovanja, ali i da ih
potaknu na razmiSljanje. Na nastavi gradanskog obrazovanja, pored realizacije nastavnih
ciljeva i zadataka, treba da se omoguci i potakne sposobnost opazanja, logicko i divergentno
misljenje, usvajanje etickih principa, ali i estetskih, budu¢i da medij koji je u centru ovog
istrazivanja spada u vizuelnu komunikaciju. Upravo nastava gradanskog obrazovanja moze
ponuditi sirok dijapazon odgojno - obrazovnih rezultata u vidu izgradnje pozitivnih osobina i
stavova kod ucenika, odgoj za razumijevanje drugih i drugacijih, potaknuti pojedinca na
samokritiku i kriticki osvrt na drustvo u cjelosti. Ukratko, kroz predmet gradansko obrazovanje
moze Se potaknuti razvoj zdravog, otvorenog i poticajnog drustva kakvom treba da tezi Bosna

i Hercegovina djelujuci kroz obrazovni sistem.

1.3. Ciljevi istrazivanja

Cilj ovog istrazivanja je pokazati da strip moze biti znacajan medij u nastavi gradanskog
obrazovanja koji pomaze u realizaciji ciljeva i zadataka nastavnog procesa. U ovom istraZivanju
¢emo istraziti, ispitati, analizirati i procijeniti u¢inkovitost upotrebe stripa kao medija u nastavi,
te da li se pomocu stripa moze ostvariti unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje.

Kako bismo ispitali u¢inkovitost upotrebe stripa u nastavi gradanskog obrazovanja proves¢emo
empirijsko istrazivanje u dostupnim osnovnim skolama sa podru¢ja Kantona Sarajevo.

Nakon provedenog istrazivanja utvrduju se dobijeni rezultati i ukazuje se na najadekvatniju
primjenu stripa u nastavi gradanskog obrazovanja vidljivi kroz povecanje efikasnosti i

angazovanosti uc¢enika na nastavi gradanskog obazovanja na kojoj se kao medij koristi strip.



1.3.1. Naucni ciljevi istrazivanja

Naucni cilj ovog istrazivanja jeste pokazati da je strip u¢inkovit medij u nastavi gradanskog
obrazovanja te da je moguce pomocu njega ostvarivati unutrapredmetno i medupredmetno
povezivanje.

1.3.2. Drustveni ciljevi istrazivanja

Drustveni cilj istrazivanja jeste demistifikacija i relaksiranje pristupa nastavi gdje sredstva pop
kulture, poput stripa, uspjesno mozemo Kkoristiti za sticanje znanja i komunikacijskih vjestina i

na taj nacin postaviti okvire savremenog sistema obrazovanja koje nije rigidno i isklju¢ivo

povezano sa institucijom skole.

1.4. Zadaci istrazivanja

Za realizaciju ovako postavljenog predmeta i cilja izdvojili smo sljedece zadatke istrazivanja:

1. |Ispitati da li nastavnici koji predaju gradansko obrazovanje smatraju da je je ilustrativno -

demonstrativna nastavna metoda narocito primjenjiva u nastavi gradanskog obrazovanja;

N

Utvrditi koje ilustrativno - demonstrativne metode nastavnici gradanskog obrazovanja
koriste u nastavi;
3. Istraziti da li nastavnici gradanskog obrazovanja uopste koriste strip u nastavi, kao

sredstvo vizuelne komunikacije i kao medij u nastavi;

&

Analizirati da li i pretezno u kojem dijelu sata nastavnici koriste strip kao medij u

nastavi gradanskog obrazovanja;

o

Propitati izvore iz kojih nastavnici gradanskog obrazovanja koji koriste strip kao medij u
nastavi dolaze do adekvatnih stripova;
6. Otkriti da li i koliko ¢esto nastavnici gradanskog obrazovanja samostalno izraduju

stripove sa aktuelnom temom u skladu sa NPP-om;

\]

. Utvrditi koliko ¢esto uc¢enici samostalno osmisljavaju strip sa ciljem boljeg razumijevanja
nastavnih jedinica na predmetu gradansko obrazovanje;
8. Istraziti da li su nastavnici gradanskog obrazovanja upoznati sa stripom “Nira” koji se

bavi temama ljudskih prava i gradanskog aktivizma;



9. Provijeriti da li nastavnici smatraju strip “Nira” znacajnim za nastavu gradanskog
obrazovanja;

10. Ustanoviti da li se primjenom stripa u nastavi gradanskog obrazovanja ostvaruje
unutarpredmetno povezivanje;

11. Ustanoviti da li se primjenom stripa u nastavi gradanskog obrazovanja moze ostvariti
medupredmetno povezivanje;

12. Preispitati kakvo je misljenje nastavnika gradanskog obrazovanja, te kakva su njihova

iskustva u vezi upotrebe stripa u nastavi gradanskog obrazovanja;

1.5. SISTEM HIPOTEZA

1.5.1. Glavna hipoteza istrazivanja

U istrazivanju polazimo od pretpostavke da je strip kao medij u nastavi gradanskog obrazovanja

izrazito efikasan, te da se pomoc¢u ovog medija mogu u cijelosti realizovati ciljevi i zadaci

nastave Sto ¢e doprinijeti boljem razumijevanju problematike i nastavnih cjelina predmeta

gradansko obrazovanje neophodnih za zivot u savremenom drustvu.

1.5.2. Pomo¢ne hipoteze istrazivanja

Kako bismo glavnu hipotezu istrazivanja Sto preciznije analizirali i razradili, ovdje ¢emo

definisati i pomo¢ne hipoteze koje ¢emo u istrazivanju potvrditi ili pobiti.

Pomocna hipoteza 1: Nastavnici smatraju da su ilustrativno - demonstrativne metode veoma

primjenjive u nastavi gradanskog obrazovanja

Pomocna hipoteza 2: Nastavnici koriste ilustrativno - demonstrativne metode u nastavi

gradanskog obrazovanja

Pomocna hipoteza 3: Nastavnici prilikom realizacije nastavnih jedinica koriste strip kao medij



Pomocna hipoteza 4: Nastavnici koriste strip u svim dijelovima nastavnog sata, u ovisnosti od

samog cilja i zadatka

Pomocna hipoteza 5: Nastavnici koriste razlicite izvore iz kojih dolaze do stripova adekvatnih

za nastavu gradanskog obrazovanja

Pomocna hipoteza 6: Nastavnici mogu samostalno izraditi jednostavne stripove za nastavu

gradanskog obrazovanja

Pomocna hipoteza 7: Ucenici su ohrabreni da samostalno izraduju strip na zadanu temu u formi

zadatka

Pomoc¢na hipoteza 8: Nastavnici su upoznati i u nastavi koriste strip “Nira” koji je edukativnog

karaktera i tematski prilagoden nastavi gradanskog obrazovanja

Pomocna hipoteza 9: Nastavnici smatraju da strip “Nira” veoma znac¢ajan kao medij u nastavi

gradanskog obrazovanja

Pomocna hipoteza 10: Nastavnici pomoc¢u stripa ostvaruju unutarpredmetno povezivanje

Pomocna hipoteza 11: Nastavnici pomocu stripa ostvaruju medupredmetno povezivanje

Pomocna hipoteza 12: Nastavnici imaju pozitivno iskustvo sa upotrebom stripa u nastavi

gradanskog obrazovanja

1.6. Varijable istrazivanja

U skladu sa postavljenim predmetom, ciljem i zadacima u ovom istrazivanju, utvrdili smo

nezavisne i zavisne varijable, kako bismo mogli razmatrati njihovu vezu sa rezultatima

istrazivanja 1 izvuéi uspjeSne zakljucke vezane za upotrebu stripa kao medija u nastavi

gradanskog obrazovanja.



1.6.1. Nezavisne varijable

Nezavisne varijable u odnosu na cilj istrazivanja je ucinak stripa na sam cilj ovog istrazivanja
koji treba utvrditi obim njegove upotrebe kao medija u nastavi gradanskog obrazovanja, dok su

nezavisne varijable u odnosu na na ispitanike: spol i godine radnog iskustva.

1.6.2. Zavisne varijable

Ono $to smo posmatrali i mjerili kao zavisnu varijablu u ovom istrazivanju, kao varijablu na
koju se moze djelovati i ¢iji se efekti mijenjaju uz dodatni uticaj kako bismo utvrdili da li postoji
otvorenost kod nastavnika za upotrebu stripa kao medija u nastavi, kao i ukazivanje na

moguénost unutarpredmetnog i medupredmetnog povezivanja upotrebom stripa kao medija.

1.7. Uzorak istrazivanja

Budu¢i da je predvideno prikupljanje informacija o problematici koja se ti¢e svih voditelja
nastavnog procesa na predmetu gradansko obrazovanje, pokusali Smo istrazivanjem obuhvatiti
Sto veci broj nastavnika koji su direktno ukljuéeni u nastavu i koji sami, prema vlastitom znanju
i potrebama kreiraju sat iz predmeta gradansko obrazovanje, te samostalno biraju medij i
metode rada. Vazno je naglasiti da su svi sudionici ovog istrazivanja bitni i da su, prema
moguénostima realizacije ovog ispitivanja i njihovoj dostupnosti samom ispitivacu, uzeti kao
slu¢ajni uzorak, te se podaci dobijeni istrazivanjem mogu koristiti samo da bi se stekla Sira slika
0 upotrebi stripa kao medija u nastavi gradanskog obrazovanja na podru¢ju Kantona Sarajevo
na kojem je i izvrSeno istraZivanje, uz pretpostavku da bi se sli¢ni rezultati dobili i na podruéju
FBiH ili cijele BiH.

U istrazivanju je uéestvovalo 34 ispitanika, nastavnika gradanskog obrazovanja od ukupno 61

nastavnika uposlenog na podrucju Kantona Sarajevo koji su dobili anketu.



1.7.1. Eticki preduslovi u odnosu na sudionike istrazivanja

Za provedbu ovog istrazivanja koje je obuhvatilo nastavnike gradanskog obrazovanja u
osnovnim skolama na podrué¢ju Kantona Sarajevo na osnovu Odluke o usvajanju teme izdane
od strane Fakulteta politickih nauka, na osnovu koje je dobijena usmenu saglasnost
rukovodioca, odnosno predsjednika stru¢nog aktiva kao i saglasnost svih ispitanika ponaosob
koji su ucestvovali u istrazivanju. Nastavnicima koji su zamoljeni da ucestvuju u anketi koja
im je dostavljena putem google platforme, stavljena je i napomena da ih nisu obavezni

popunjavati, te da je ucesc¢e dobrovoljno, a svi li¢ni podaci zasticeni.

1.8. Metode istrazivanja

U skladu sa postavljenim predmetom, ciljem i zadacima ovog istrazivanja napravili smo
selekciju istrazivackih metoda koje su, tehnicki gledano, nacin organizacije ovog istrazivanja,
a koje smo smatrali najpogodnijima za izvodenja relevanthih zaklju¢aka. Metode koje smo
koristili u ovom istrazivanju ima za cilj da omoguce bolji uvid u samu nastavu ali i da uputi
nastavnike na moguénosti izvodenja kvalitetnije nastave gradanskog obrazovanja gdje se kao
medij u nastavi navodi upotreba stripa. S obzirom na kompleksnost istraziva¢kog problema koji
ukljucuje razlicite skupine koje su sudionici nastavnog procesa, bilo je nuzno primijeniti
razlic¢ite metode, podjednako bitne za ovo istrazivanje. Stoga Se Ovo0 istraZivanje moze opisati
kao ono “u kojem je upotrijebljeno vise od jedne metode, odnosno, u kojem su iskazani razliciti
pogledi na svijet” (Teddlie & Tashakkori, 2003)

1.8.1. Kvantitativha metoda

je kao rezultat statistickih analiza dobijenih odgovorima nastavnika kroz upitnike dala brojcani
opis onog dijela istrazivanja koji se odnosio na proces nastave gradanskog obrazovanja i
upotrebu stripa kao medija u nastavu, a kvalitativne njihovu dublju, numeri¢ku deskripciju

izraZzenu procentima.



1.8.2. Mjesovita metoda

U odredenim fazama smo kombinovali istrazivatke metode kako bi se dobio odgovor na
istrazivacka pitanja koja nisu mogla bit odgovorena samo uz pomo¢ Kkvanititativne analize.
Kombinovanje metoda, po definiciji, predstavlja postupak prikupljanja, analizianja i
povezivanja kvantitativnih i kvalitativnih podataka u odredenim fazama istrazivackog procesa
s ciljem boljeg razumijevanja istrazivackog problema (Teddlie & Tashakkori, 2003). Ovakva
se “kombinovana metodologija” (Mix method design) provodi da bi se ojacali zakljucci,
objasnili kvantitativni rezultati, te stekao uvid u razli¢ita (li¢na) iskustva (Creswell & Clark,
2011).

1.8.3. Metoda teorijske analize

Ova metoda je osnovna metoda u teorijskom proucavanju i neizostavna je metoda u nau¢nim
istrazivanjima gdje se oslanjamo na prethodna iskustva i teorije, o kojima postoje referentni
teorijski izvori u vidu naué¢nih radova, opsta i stru¢na pedagoska literatura, literatura iz oblasti
metodologije, didaktike, komunikologije. U ovom istrazivanju metoda teorijske analize je
neophodna zbog proucavanja samog teorijskog okvira, ali i zbog uspostavljanja i dokazivanja
efikasnosti upotrebe stripa kao medija u nastavi gradanskog obrazovanja i doprinosi

kvalitetnijoj realizaciji cilja i zadatka ovog istraZivanja.

1.8.4. Deskriptivna metoda

Obuhvata prikupljanje, zatim obradu i prezentaciju podataka, njihovu interpretaciju, izvodenje

zakljucaka, kao i koristenje tih rezultata u prijedlozima za poboljsanje odgojno- obrazovnog

procesa.

1.9. Tehnike i instrumenti istrazivanja

Uz prethodno obrazlozene metode koristili smo samo jednu tehniku istrazivanja pod ¢ime se

podrazumijeva postupak prikupljanja podataka koji se koristio u ovom istrazivanju. Buducéi da



0VO istraZzivanje nije pretenciozno i ciljevi i zadaci su jednostavni, za prikupljanje potrebnih

podataka bila je dovoljna anketa.

1.9.1. Anketa

Anketni upitnik u ovom istrazivanju je kreiran samostalno i u skladu sa postavljenom glavnom
hipotezom koja se utvrduje kroz pomoc¢ne hipoteze ovog istrazivanja. Anketiranje predstavlja
tehniku neeksperimentalnog istrazivanja koje se koristi za prikupljanje kvantitativnih podataka
0 stavovima ispitanika u vezi sa c¢injenicama znacajni za istrazivanje. Ovo je tehnika
prikupljanja podataka u kojoj ispituju stavovi i misljenje ispitanika znacajnih za nase
istrazivanje. Ankete imaju zadatak da nam daju uvid u stavove ispitanika, koji mogu biti i
nedovoljno precizni ili ¢ak netacni, Sto je jedan od nedostataka ovakve tehnike prikupljanja
podataka. Podaci su prikupljeni izravno od ispitanika pri ¢emu smo Koristili anketni upitnik
zatvorenog tipa za nastavnike. Anketa se sastoji od 12 pitanja od kojih se u prvih 11 od
ispitanika trazilo da zaokruze jedan od ponudenih odgovora, u skladu sa Likertovom skalom,
kojom se mjere stavovi ispitanika po principu petostepene skale koju smo najéesce koristili u
ovom djelu ankete - ¢ime smo ispitaniku dali mogucnost da izrazi stepen svog slaganja ili
neslaganja sa odredenom tvrdnjom.

Od sudionika se u posljednjem dijelu ankete, u 12. pitanju, u formi otvorenog pitanja, trazilo
da iznesu svoje misljenje u vezi upotrebe stripa u nastavi gradanskog obrazovanja.

Nakon toga je uslijedilo selektovanje podataka, te kvantitativna i kvalitativna analiza dobivenih

podataka.

2. Edukativni potencijal stripa

Stripu je prethodila cijela historija umjetnosti, od pecinskih crteza do stripa kao zasebne
umjetnicke forme, a koja je oficijelno nastala krajem 19. stoljeca, da bi danas dobila oblik kakav
mi poznajemo.

Stripovi nisu postali popularni sve do 1930-ih, od kada su prosli kroz mnoge promjene tijekom
godina i postali su neizostavan oblik zabave. Koristeni su u mnogim obrazovnim okruzenjima,
ukljucujuéi Skole, kao pomo¢ u poducavanju raznih tema. Uloga i znacaj stripa prevazilazi ¢esto

bizarne i jednostavne nizove slikovnih prikaza sa komentarima u oblaci¢ima.
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Stripovi se mogu koristiti za uklju¢ivanje u¢enika u nastavu i kao pomo¢ u ucenju 0 razlicitim
temama. Oni pruzaju vizualni prikaz predmeta i mogu pomoc¢i u¢enicima da lakSe razumiju
koncepte. Takoder se mogu Koristiti za poticanje interesa uc¢enika i motivaciju da uce vise. Osim
toga, stripovi se mogu koristiti kao pomo¢ studentima u formiranju kritickog misljenja i
razmiSljanja 0 zadanim temama i istrazivanju vlastitih ideja i misljenja.

Stripovi se u skolama mogu koristiti na razne na¢ine. Mogu se koristiti za dopunu tradicionalnih
metoda poducavanja, za uvodenje novih tema ili za pomo¢ ucenicima u razumijevanju teskih
pojmova. Takoder se mogu Koristiti kao pomo¢ ucenicima da razviju svoje vjestine pisanja, jer
se mogu Koristiti za izradu vlastitih stripova ili pisanje prica. Osim toga, stripovi se mogu
koristiti za poticanje u¢enika na c¢itanje, $to je neophodan preduvjet za sticanje formalnog
znanja, kakvo se nudi u nastavno-obrazovnom procesu. Istovremeno, stripovi su izvrstan alat
za angaziranje ucenika i pomo¢ U ué¢enju. Mogu se koristiti na razli¢ite nacine u u¢ionici i mogu
pomoc¢i motivirati uéenike i uciniti u¢enje zabavnim. Zbog toga je bitno objasniti pojmovima
poput vizuelna komunikacija, strip i vrste stripa, ali i samog predmeta gradansko obrazovanje,
te obrazloziti nacine na koji se strip moze primjenjivati u nastavi kao vizuelno - demonstrativna
metoda rada, a sve sa ciljem boljeg razumijevanju same teme ovog istrazivanja koje ¢e ponuditi
bolji uvid ne samo u znacaj upotrebe vizuelnih sredstava u nastavi svim osobama uklju¢enim u
nastavni proces, u prvom redu nastavnicima i u¢enicima, nego da ¢e i ohrabriti nastavnike da u

nastavi koriste i neke zanemarene medije i metode rada.

2.1. Odredenje stripa

Postoji veliki broj teoreti¢ara koji su se bavili stripom, a svako od njih je pokusao dati svoju
definiciju. Pocesto su razlicite definicije oprec¢ne i sti¢e se dojam da rasprave oko samog pojma
stripa kontinuirano traju i danas, ali se nacelno svi slazu da su njegova glavna obiljezja slika
(ilustracija), jezik i rije¢, te da je da je strip niz ilustracija koje su hronoloski povezane.
Medutim, jednostavnost tu prestaje. Strip kakvog mi poznajemo pojavio se krajem 19. stoljeca.
Sigurno ne postoji osoba koja nikada nije ¢ula za strip! Teskoce oko jedinstvene definicije stripa
pocivaju na njegovoj kompleksnosti jer je istovremeno i narativan i vizuelan. Strip je najcesce,
ali ne i nuzno, prac¢en tekstom u oblacicu iznad crteza ili kao podnaslov kvadratu ispod crteza.
Strip mora imati najmanje dvije ilustracije, koje se logicko i kognitivno povezuju u svijesti
Citaoca i tako formira pricu. Sredinom proslog stoljeca se, pored stripa, pojavio i graficki roman,

kojeg se Cesto poistovjecuje sa stripom. Evidentno se radi o srodnim formama, ali je graficki
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roman samostalna pri¢a koja kombinuje tekst i umjetnost, koji, po teoreti¢aru Michale R.
Lavinu (1998), se bavi mnogo ozbiljnijim temamama od stripa koji, po njemu, sluzi samo za
zabavu. Graficki roman prenosi price 0 zivotnim problemima, te aktuelizira ozbiljna drustvena
pitanja. U kontekstu nastave i upotrebe stripa kao medija u nastavi, vrijedi razmotriti i pojam
grafi¢ki roman, koji bi bio dostojniji naziv za medij u nastavnom procesu. Misljenje navedenog
teoreticara dijele mnogi koji smatraju strip formatom limitiran i sadrzajno podreden zabavi te
kao takva nisu vrijedni kriticke procjene. S druge strane graficki roman nije odreden formatom,
niti kvantitetom samog materijala, dok naziv graficki upucuje na umjetnicko tretiranje
ilustracije, a roman implicira knjizevni aspekt sadrzaja.

Moze se zakljuciti da jedinstvena definicija stripa ne postoji, kako zbog njegove slozenosti kao
zanra i oblika, tako i zbog toga $to svaki stru¢njak i poznavatelj na strip gleda sa posebnog
subjektivnog gledista. lako je u sustini koncept stripa razumljiv gotovo svakom korisniku, pri
njegovu objasnjenju u obzir treba uzeti i sloZenu historiju i razvoj kojim je strip poprimio oblik
kakvog danas poznajemo.

lako smo konstatovali da ne postoji jedinstvena i jasna definicija stripa, veliki broj autora ne
odustaje od pokuSaja da daju slozene i detaljne definicije stripa, pa tako i rijetki od
bosanskohercegovackih autora koji su se bavili ovom problematikom, su dali svoj doprinos u
boljem razumijevanju i popularizaciji, poput Ceri¢a (2013) koji nakon analize velikog broja
razli¢itih teorija konstatuje da upravo te razlic¢ite definicije sugeriraju da je strip eklekti¢na,
multimedijalna izraZajna forma, te ga stoga ne treba razumijevati kao nesto Sto je u cijelosti
definirano i odredeno, ve¢ mu treba pristupiti na nacin stalnog preispitivanja i trazenja novih
izraZajnih, sadrZajnih i tehnoloskih potencijala, jer se pokazalo tokom vremena da je strip uvijek
iSao u korak s tehnoloskim razvojem te se stalno razvijao i evoluirao. Demistifikaciji pojma
stripa se moze pristupiti upravo preko multimedijalne prirode koja u osnovi ima prenos
informacije putem vizuelnog sadrzaja.

Strip, ne samo kao umjetni¢ka forma, nego i kao potencijalni nastavni medij, konkretno u
nastavi gradanskog obrazovanja, je znacajan fenomen kako u socioloskom, tako i u obrazovnom

smislu.

2.1.1. Strip kao sredstvo komunikacije

Komunikacija doslovno predstavlja na¢in sporazumijevanja te je slobodno mozemo tako i

definisati. Samo sporazumijevanje predstavlja prenos ili razmjenu informacija, misli, emocija.
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Za razumijevanje komunikacijskog procesa treba se upoznati sa svim njegovim elementima, od
posiljatelja poruke, kanala kojim poruka tece, samog kodiranja poruke, sadrzaja poruke, njenog
dekodiranja, pa sve do primatelja poruke. Za komunikaciju se moze re¢i da je sredstvo koje
omogucuje osobama koje komuniciraju da razmjenjuju informacije te da utjecu na misljenja i
ponasanja sugovornika. Komunikacija je proces stvaranja i razmjene informacija pomocu
znakova i simbola oblikovanih u poruke, pri ¢emu ti znakovi i simboli predstavljaju sredstva
koja povezuju predmete, pojave i stavove s odredenim znac¢enjem (Lukas i Musanovi¢, 2011).
Komunikacijski proces koristi znakove i simbole za prenosenje komunikacijske poruke, a ona
osoba koja odasilje poruku, kao i ona koja je prima trebaju poznavati iste znakove koje onda u
tom procesu kodiraju i dekodiraju, jer jedino na takav nac¢in moze doc¢i do razumijevanja same
poruke.

Uspjesnost komunikacije vrlo ¢esto ovisi 0 samoj vrsti komunikacije koja se koristi u pojedinoj
situaciji, pa se tako komunikacija moze razlikovati prema razli¢itim Kkriterijima kao $to su broj
sudionika, na¢in komunikacije, izvor poruke (osoba ili audio-vizualni medij) te upotreba rijeci
ili gesta. Postoje razlicite podjele komunikacije te je neke od postojec¢ih podjela potrebno
predstaviti radi dobivanja sire slike o mogucim ishodima komunikacije, te smjestanje stripa kao
medija za prenos informacije u adekvatnu vrstu komunikacije. Komunikacijski proces se moze
realizovati na dva nacina; putem verbalnih i neverbalnih sredstava. Kako bi se dobila sira slika
o tome §to je komunikacija, bitno je poznavati Watzlawickova teorija komunikacije te vrste
komunikacije koje obuhvacaju intrapersonalnu, interpersonalnu, i masovnu komunikaciju,
jednosmjernu i dvosmjernu, te verbalnu i neverbalnu (Hall, 2021). Obzirom na broj osoba koji
sudjeluje u komunikacijskom procesu, komunikacija se moze dijeliti na intrapersonalnu,
interpersonalnu i masovnu komunikaciju. Intrapersonalnu komunikaciju, koja se jos naziva i
monokracija, moze se smatrati svojevrsnim unutarnjim govorom, jer pojedinac govori sam sebi.
Interpersonalna komunikacija je naziv za komunikaciju u paru, izmedu dvije osobe, licem u
lice. Masovna komunikacija razvila se zahvaljujuci razvoju tehnologije, odnosno sredstava za
masovnu komunikaciju (radio, televizija, ra¢unar). Prema vrsti medija koji moze biti zivi ili
nezivi, komunikacija se dijeli na personalnu i apersonalnu komunikaciju. Personalnu
komunikaciju obiljezava neposredan nacin komuniciranja koji se dogada izmedu dvije ili vise
osoba, dok kod apersonalne komunikacije postoji prisustvo tehnickog medija koji posreduje u
prenosenju komunikacijske poruke. Osim racunara, ovdje treba dodati i sve popularniju
vjestacku inteligenciju. S obzirom na smjer, komunikacija se dijeli na jednosmjernu i
dvosmjernu. Kod jednosmjerne komunikacije posiljaoc salje poruku bez o¢ekivanja odgovora

primatelja te dvosmjernu gdje komunikacija te¢e u oba smjera. Za razliku od jednosmjerne,
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dvosmjerna komunikacija omogucuje dobijanje povratne informacije medu sugovornicima,
¢ime se potvrduje razumijevanje primljene poruke. Podjela komunikacije na verbalnu i
neverbalnu temelji se na pojavljivanju izgovorene rijec¢i u verbalnoj, koristenju gesta u
neverbalnoj te prisutnosti raznih glasovnih formi u paraverbalnoj komunikaciji. Verbalna
komunikacijska poruka prenosi se putem rijec¢i, pa je neophodno odrediti sistem verbalnih
simbola (poput jezika). Neverbalna komunikacija koristi neverbalne znakove (geste, drzanje
tijela, pokrete ruku i nogu, te mimiku lica) prilikom prenosenja poruke koji nisu verbalni
elementi, odnosno rijeci. Simboli se mogu javljati u mnogo oblika, ukljucujuci rijeci, ali oni
mogu ukljucivati geste, izraze lica, pokrete ociju, pokrete tijela, drzanje tijela i dodirivanje.
Ljudska komunikacija stalno se odvija na dvije razine, na verbalnoj i neverbalnoj. Verbalna
komunikacija podrazumijeva komunikaciju koja se moze ostvariti upotrebom govora, ali i
komunikaciju pismenim putem (u savremenom dobu se odnosi na komunikaciju upotrebom
Stamparskih ili digitalnih medija). S druge strane, neverbalna komunikacija predstavlja zapravo
vizuelnu komunikaciju koja se ostvaruje upotrebom simbola, grafikona, karata ili neverbalnim
putem govorom tijela, gestama, mimikom, visinom glasa i sl.

Strip spada isklju¢ivo u vizuelnu komunikaciju, gdje je tekst, uslovno re¢eno, takoder vizuelni
element, ali svakako sekundaran u odnosu na sam crtez. Strip, dakle, po svojoj strukturi i
definiciji jeste medij za prenos informacija putem vizuelnih elemenata i kao takvog ga treba
posmatrati i u kontekstu metoda za izvodenje nastave u cjelini, pa i u kontekstu nastave
gradanskog obrazovanja koji je okosnica ovog istrazivanja.

Vizuelna komunikacija je oblik neverbalne komunikacije koja prenosi informacije putem
vizuelnih elemenata koje ukljuc¢uju sve dvodimenzionalne prikaze, crteze, znakove, ilustracije,
skice, stripove, a u savremenom poimanju vizuelne komunikacije u navedeno svakako
ubrajamo i web dizajn, reklame i filmove kao i ostale multimedijalne sadrzaje. iz ¢injenice da
putem vida primamo vise od 80% informacija iz naseg okruzenja, jasno je zasto je uvijek bolje
koristiti i sredstva vizulene komunikacije u prezentaciji nasih stavova i ideja, a svakako i kao
pomoc¢no nastavno sredstvo, o ¢emu ¢emo U nastavku dati detaljnije obrazlozenje.
Interpretacija vizuelnih poruka je nesto sasvim drugo, a preduslov za pravilno ¢itanje vizuelnih
poruka zahtijeva odredeni Senzibilitet, znanje i sposobnost prepoznavanja vizelnih poruka.
Vizuelna komunikacija je postupak kojim se informacije graficki prikazuju kako bi se na sto
efikasniji i najjednostavniji nacin prenijelo znacenje. To je komunikacijski proces koji je
izuzetno relevantan, jer je nase prevladavajuce osjecanje vida, $to je glavni nacin na koji
komuniciramo s okolinom. U savremeno doba, kada se vecina informacija dobija putem medija

jasno je da su sredstva vizuelne komunikacije dominantni alati u medijskim tehnologijama,
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grafickom dizajnu, marketingu i sl. , gdje se moraju slijediti odredena pravila da bi se vizuelna
informacija adekvatno prenijela. Isto vrijedi i za strip koji mora imati strukturu i slijed.
Najvazniji aspekt vizuelne komunikacije je u tome sto je ona razumljiva skoro svima na isti
nacin, narocito ako se uzmu u obzir univerzalno psiholosko djelovanje boje, oblika i ostalih
likovnih elemenata na sve osobe, bez obzira na kulturolosko djelovanje. Potpuno drugacija je
verbalna komunikacija koja ovisi 0 razumijevanju jezika, kulture, na¢ina razmisljanja i sl.
Vizuelna komunikacija je jednostavna i lako razumljiva i veoma upotrebljiva ne samo u
grafickom dizajnu i marketingu, nego i u nastavi kroz animacije, ilustracije te, zasto da ne,
medij stripa!?

Prilikom kreiranja vizuelne poruke sluzimo se likovnim jezikom (linija, boja, oblik, ...) i
estetskim principima (simetrija, harmonija, repeticija, ...), pa je za izradu kvalitetnog proizvoda
vizuelne komunikacije, u koju spada i strip, neophodno makar osnovno poznavanje likovnog
jezika. Svako dijete prije no s§to nauci Citati i pisati, pocinje komunicirati putem crteza. U
historijskom razvoju CovjeCanstva, crtezi, simboli i znakovi kao oblik komunikacije su
prethodili sofisticiranijim oblicima komunikacije kao sto su jezik i pismo, pa je o¢ekivano da i
savremeni ¢ovjek, bez obzira na stepen obrazovanja, primarno zapaza vizuelne sadrzaje. Proces
vizuelne komunikacije te¢e od posiljaoca do prijemnika posredstvom medija, odnosno kanala
preko kojeg se prenosi poruka. Da bi poruka uspjesno ostvarila komunikaciju izmedu posiljaoca
i prijemnika, neophodno je da su usaglasena pravila i procesi koji poruci daju smisao. Bitan

segment stripa jeste ilustracija koja je nosilac vizuelne poruke.

2.1.2. llustracija i animacija u nastavi

Osnovni oblik vizuelne komunikacije je ilustracija koja razli¢itim vizuelnim elementima
objasnjava temu razradenu u tekstu. Nezahvalno je traziti jednu i jedinstvenu definiciju pojma
ilustracija i sve daju samo djelimi¢an odgovor. Male (2012) kaze da je ilustracija crtez, slika ili
printani umjetnicki rad koji razja$njava, tumaci, naglasava ili samo dekorise pisani tekst koji
moze biti umjetni¢ke ili komercijalne vrijednosti. llustracija moze biti crtez, slika, skica,
fotografija ili kombinacija spomenutih medija.

Historijski gledano, ilustracije su sluzile kao dodatak tekstu u knjigama, ¢asopisima i novinama.
Tada su bile jedini nacin realnog prikaza stvari, dogadaja, ideja, itd. Pojavom fotografije,
ilustracije su dobile vise slobode, te se razvijaju u raznim smjerovima. VVremenom su se manje
bazirale na tehnickim aspektima, pa se vise paznje davalo kreativnosti i originalnosti. Slike i

ilustracije raznolikog sadrzaja prisutne su od postanka svijeta. Svaki narod svoju je povijest
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ispricao kroz slike. Dokaz toga vidljiv je na zidinama $pilja i malenih dekorativnih predmeta iz
paleolitskog doba. Covjekovi preci koristili su materijale, koji su u ono vrijeme bili dostupni,
kako bi ispricali svoju povijest. Egipc¢ani su prvi ljudi koji su na papirusima i klesanjem u
kamenu, Kkoristili slikovno pismo, odnosno hijeroglife. U srednjem vijeku su uglavnom
ilustrirana pocetna slova u knjigama, dok se kasnije razvilo slikanje minijatura na stranicama
knjiga. Tek u 19. stoljecu raste zanimanje za ilustracije kada se njima pocinju ukrasavati plakati.
Kako se tehnologija razvijala, tako se razvijala sposobnost drustva da isprica svoju pricu.
Pojavom fotoaparata u 20. stoljecu, ilustracija dozivaljava svoj pad. Napretkom tehnologije i
digitalnih uredaja razvija se digitalna ilustracija, ¢ija je glavna odlika svestranost tehnika i
raznovrsnih programa, koji u velikoj mjeri pocinju zamjenjivati ru¢no izradenu ilustraciju.
llustracije mozemo podijeliti na doslovne i konceptualne ilustracije. Doslovne ilustracije
prikazuju slikovnu stvarnost. U ovim ilustracijama nalazimo vjerodostojan prikaz stvarnosti.
lako tematika moze biti nerealna ili djelo fikcije, naglasak se daje na stvaranje scene koja je
realna. S druge strane nalazimo konceptualne ilustracije koje imaju metaforicku primjenu na
subjekt ili ideju. One i dalje mogu sadrzavati realne elemente, no njihovo znacenje ili forma su
potpuno razlic¢iti. Druga vrsta podjele odnosi se na tehnicki aspekt ilustracije, tehniku izrade
ilustracije, pa ih svrstavamo u tradicionalne i moderne. Doslovne ilustracije su: fotorealizam,
hiperrealizam i historijske ilustracije.

Fotorealizam je vrsta ilustracije u kojoj ilustrator pokusava posti¢i $to realniji prikaz stvarnog
motiva koristeci se ilustracijom, a ne fotografijom.

Hiperrealizam ne mora nuzno imati fotografiju kao predlozak, ve¢ moze koristiti druge motive.
Ovakve lustracije sadrze elemente koji ilustraciji daju dodatnu vrijednost ili znacenje.
Posljednja vrsta ilustracije koja spada u ovu grupu su povijesne. Ovdje spadaju portreti i ostala
slikarska djela iz proslih stoljeca. Ona su naj¢esce prikazivala osobe ili neke vazne dogadaje,
te su morala biti realna. lako se u njima znalo preuvelicavati ili mijenjati pojedine detalje, taj
tip ilustracije je i dalje bio vrlo blizu realnog.

Za razliku od navedene grupe ilustracija, konceptualne ilustracije se vise fokusiraju na masti i
originalnosti. Pa su tako primjeri ove grupe ilustracija: tehnicki crtezi, apstraktne ilustracije i
sekvence slika.

Tehnicki crtezi se najvise Koriste kao alat za detaljnije ili konkretnije opisivanje motiva.
Najcesca primjena ovakvih ilustracija je u industriji gdje se ilustracijama sluzi kao dodatna
informacija. Ponekad ilustracije izgledaju realno te bi se mogle smjestiti u prethodnu grupu.
Apstraktne ilustracije potpuno ignorisu realnost te prikazuju unutrasnje stanje uma ilustratora.

Ove ilustracije nemaju nikakvih ogranic¢enja, te su zbog toga savrSene za sve tehnike
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ilustrovanja. Sekvenca slike se najc¢esce pojavljuje u obliku jednostavnih stripova ili grafickih
novela. Stilovi se mogu razlikovati od autora do autora, a bit ilustracija je u njihovoj
povezanosti kao cjeline.

Tradicionalne tehnike ilustriranja koristile su razli¢ite materijale: papir, drvo, platno za podloge,
dok bi otisak najcesce nastajao bojom, olovkom ili ugljenom. Neke od tradicionalnih tehnika
ilustriranja su: ksilografija, litografija, olovkom, ugljenom, vodenim bojama, kolaz, akril, tus.
Svaka od ovih tehnika ima svoje prednosti te specificnu namjenu. Ksilografija je postala
popularna pojavom prvih Stamparskih masina, jer je omoguc¢ila masovnu reprodukciju.
llustracije nastale ksilografijom imaju grublje rubove i daju privid teksture. Otisak se dobiva
pomoc¢u boje otisnute na gravirani komad drveta. Samim time, kontrasti izmedu praznog
prostora i boje su vrlo izraZzeni i jasni. Danas joj je primjena smanjena, ali i dalje postoje
ilustratori koji se koriste ovom tehnikom upravo zbog njenih tehnickih specifi¢nosti.
Litografija je graficka tehnika koja koristi litografski kamen. Ova tehnika je danas vrlo
zastupljena u masovnoj Stampi ekskluzivnih izdanja knjiga i ¢asopisa, ali i plakata, jednako kao
I graficka tehnika sito Stampe. Ali, jedna od najpopularnijih tehnika je olovka. Olovka je vrlo
zahvalan alat jer omogucava ilustratoru siroki spektar linija, od ostrih i preciznih do blagih i
mekanih koji se koriste za sjene ili prijelaze. Olovka takoder moze koristiti i kao alat za poc¢etne
skice koje se kasnije razvijaju nekom drugom tehnikom.

Tehnika sli¢na olovci je ugljen. lako imaju gotovo pa ista svojstva, ugljen je dosta grublji
materijal, te ilustracije nastale ovom tehnikom izgledaju nedovrseno. Ponekad ilustrator koristi
dodatne materijale kao sto su tkanine ili prsti kako bi razmazao otisak, te stvorio iluziju teksture
raznih materijala ili sjene. Ova tehnika takoder moze koristiti kao konceptualna skica kasnijih
ilustracija.

Akrilne i akvarelne boje su takoder popularne medu ilustratorima zbog svoje karakteristike koja
im omogucava nanoSenje na vise vrsti podloga. Relativno su lake za koristenje i brzo se
savladavaju osnove ilustrovanja. S obzirom na to da se mijes$aju s vodom, daju vrlo blage
prijelaze medu tonovima, ali i prozirnost boja.

Kolaz kao tehnika ilustracije koja, iako je dvodimenzionalna, zbog svoje specifi¢nosti
lijepljenja raznih slojeva materijala daje i dojam dubine i stvarnih sjena. Kolaz ne mora nuzno
sadrzavati samo jednu vrstu materijala. llustratori, dodavanjem razlicitih vrsta materijala,
stvaraju dinamicnije i zanimljivije ilustracije. Osim papira se mogu Koristiti tkanine, karton,
folije kao i ostali materijali.

Tus je na neki nacin kombinacija pojedinih tehnika, tj. koristi elemente tih tehnika i stvara svoje

posebnosti zbog koje je vrlo popularna u danasnje vrijeme. Jedna od prednosti ove tehnike je
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ta Sto je relativno jeftina, ne zahtijeva mnogo prostora i brzo se savladava. 1z opisa je jasno da
je upravo zahvaljujuc¢i ovoj tehnici, strip dozivio svoj procvat, jer se jednostavno radi, a
vizuelno postize zeljeni efetat.
Sve ove tehnike je neophodno obrazloziti, jer se u empirijskom dijelu pozivamo na samostalnu
izradu stripa, koji je predstavljen sa nizom ilustracija, pa je neophodno upoznati se i sa
tehnikama koje se mogu koristiti u izradi ilustracija za strip.
Trend koji je zahvatio sve oblike vizuelne komunikacije je posljedica tehnoloskog napretka. U
savremeno doba se napustaju tradicionalne crtacke tehnike i sve vise se izraz trazi u medijskim
tehnologijama. Digitalni mediji su postali glavni alat ilustratora, a u odnosu na tehniku izrade
savremene ilustracije mozemo podijeliti na vektorske i rasterske. Vektorske ilustracije
koriStenjem vektorskih elemenata, omogucuju neogranicenu manipulaciju ilustracije, bez
straha od gubitka kvalitete. U pravilu je teze napraviti blage prijelaze medu vektorima, jer su
granice c¢esto vrlo jasne i naglasene. Ove ilustracije svoju primjenu pronalaze na web-u kao i
mobilnim aplikacijama. Prepoznatljive su upravo po svojim jasnim rubovima, oblicima i
separaciji medu elementima.
Rasterske ilustracije najcesce nisu podlozne prevelikoj manipulaciji zbog rasterskih elemenata
koji se ne mogu beskona¢no povecavati ili smanjivati, a da ne gube na svojoj kvaliteti.
Autori u svojim ilustracijama primjenjuju stilove koji su bliski njihovom osobnom stilu
ilustrovanja i koje smatraju dostojnim u preno$enju poruke. Takoder stilovi mogu ovisiti 0
klijentu, efektu koji se zeli posti¢i ili ilustratorovoj masti. Stilova ima mnogo i nerijetko se
dodiruju ili preklapaju do odredene granice. Bez obzira u kojem mediju, tradicionalnom
crtackom ili savremenom se realizuje ilustracija, podlijeze istim pravilima, a u odnosu na nacin
zrade, stilove mozemo podijeliti na:
1. apstraktni stil — jednostavan, sazet pristup u kojem se isticu likovni elementi poput boje,
forme i koncepta;
2. stripovski stil — podsjeca na stripove koji se pojavljuju u dnevnom tisku, zaigran je i ¢esto
smijesan;
ekspresionisticki stil — naglasava emociju putem boje i maniristickim potezima;
impresionisticki stil — zaustavlja neki trenutak iz price s naglaskom na svjetlosne efekte;

folklorni stil — nadovezuje se na tradiciju u smislu sadrzaja i tehnika izrade;

o g k~ w

naivni stil-izgleda vrlo infantilno u izvedbi i odlikuje se dvodimenzionalno$¢u i
plosnim slikarskim pristupom;

7. realisticki stil- objekte i likove tretira precizno, uredno i realisticki;
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8. nadrealisticki stil- prikazuje imaginarne i iznenaduju¢e prizore S mnogim
mastovitim detaljima;
9. romantiCarski stil — naglasava raskosno ukrasavanje oko prizora u slikovnici
u stilu starih majstora (uokviruje prizor).
U daljnoj analizi savremenih medija potrebno je osvrnuti se i na pojmove poput concept art koji
obuhvata ilustracije za video igre, animirane filmove, fantasy ilustracije ili web ilustracije.
Termin Concept art se prvi put pojavljuje u 30-im godina proslog stoljeca kao ilustracije za
Disney kao i automobilskoj industriji. Cilj ovakvih ilustracija je, kroz nekoliko interpretacija
jedne teme, dati klijentu mogué¢nost odabira i zbog toga se naj¢esce koristi u marketingu.
Djecje ilustracije su svakako kategorija koja nikada nece izumrijeti. lako ove ilustracije mogu
biti vrlo razlicite, sve ih povezuje ciljana publika, a to su djeca. llustracije ovise o prici, publici,
tematici i mnogim drugim uvjetima. Uvijek su Sarene, dinamicne, zanimljive i pricaju pricu.
Ovdje ¢emo posmatrati strip i njegova prakti¢na primjena kako sredstvo za rad u nastavi visih
razreda osnovnih skola u KS, na nastavi gradanskog obrazovanja.
Stripovi su prepoznatljiva vrsta umjetnosti i zbog toga su i ilustracije radene u tu svrhu lako
razlikovati. Krasi ih sposobnost pri¢anja price ne samo u slijedu ve¢ svaka slicica prica svoju.
Nerijetko se pojavljuje tekst u obliku balona ili nekih drugih oblika, koji predstavlja govor ili
neke zvukove Kkoji se pojavljuju u toj sceni. Stil koji ilustratori koriste takoder moze varirati od
realnog pa do skroz apstraktnog, ovisno o temi stripa. Kod ilustracije je potrebno navesti jo§
nekoliko vaznih vrsta ilustracije.
llustracije za knjige i ¢asopise mozemo podijeliti na dvije kategorije, naslovnica i ilustacije
unutar knjiga, novina, odnosno casopisa. llustracije na koricama imaju za cilj uhvatiti paznju
Citatelja i potaknuti ga na kupovinu. llustracije unutar korica sluze kao dodatno objasnjenje
teksta ili kao prilog. llustracije u knjigama trebaju sluziti kao prilog ili objasnjenje teksta i
njihova je svrha biti u pozadini i ne skretati paznju na sebe. llustracije u oglasavanju rade upravo
to. U danasnjem svijetu, gdje niko nema vremena stati i Citati tekst, oglasivaci se okrecu
ilustracijama kao glavnim alatima za privlacenje paznje klijenata. Takoder, ponekad se poruka
koju neki brand zeli prenijeti publici ne moze izre¢i fotografijom i zbog toga ilustracija u
oglasavanju ima vrlo vaznu ulogu.
llustracije na ambalazi se pojavljuju radi jednog jednostavnog razloga - konkurencije.
Razvojem tehnologije i trgovine, proizvodi se sada prodaju na globalnoj razini, gledajuci kako
staviti svoj proizvod na prvo mjesto kupaca, kompanije se sve vise okrecu ilustraciji kao alatu
za privlacenje paznje. Sli¢no kao i kod oglasavanja, ilustracija je ta koja Salje poruku te zbog
toga moraju biti originalne i kreativne kako bi se isticale u gomili ostalih pakiranja.
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lustracije koriStene u brandingu moraju ispunjavati odredene uvjete: moraju biti jednostavne ,
ali prepoznatiljive. Citljive na malim veli¢inama, ali $iriti poruku branda. lustrirani logo nije
sve §to brandu treba. Ponekad set ilustracije postaje dio korporativnog identiteta , te ostaje uz
brand gdje god da se pojavljuje.

Digitalna ilustracija spada u moderne vrste ilustracija. Moze nastati na dva nacina. Prvi nac¢in
jeste kada ilustracija nastaje u programu za crtanje od svog pocetka do finalizacije. Drugi na¢in
je kombinacija postojece skenirane ilustracije, koja se editira u nekom od programa. Princip
crtanja zavisi od ilustratora do ilustratora. Neki koriste graficke tablete i olovke kako bi vjernije
docarali pokret olovke ili kista, dok drugi koriste isklju¢ivo mis. Rasterske i vektorske
ilustracije, koje smo ve¢ spominjali, imaju svoje prednosti i nedostatke. Rasterske daju
ilustratoru vec¢u kontrolu nad bojama i prijelazima izmedu elemenata, dok vektorske svoje
nedostatke u manipuliranju bojama nadoknaduju u ocuvanju oblika i rubova zbog oblika
temeljenih na matemati¢ckim funkcijama. PosSto je animacija sveprisutna u svakodnevnom
zivotu, a svakako i neizostavno nastavno sredstvo za rad, a uvijek se spominje i kao zamijena
za strip u svjetlu savremenih sredstava izrazavanja, ocigledno je da je pojam kojeg treba
obrazloziti, da bismo dobili potpuni uvid i jasniju predstavu ilustracije, ali i samog stripa.

Kao i ilustracija, ali kao i strip animacija se moze obrazloziti na vise nacina. Korijen rijeci
dolazi od starogrcke rijeci ,,anima® $to znaci ,,dusa“. Slijedeci porijeklo rije¢i animacija moze
biti definirana kao proces davanja zivota nezivim objektima. U filmskoj umjetnosti animacija
oznacava proces izrade animiranog objekta unutar filma ili animirani film u cjelini, bio on
kratkometrazan ili dugometrazan. Uzimajuc¢i u obzir pocetke animacije, animacija se moze
definirati kao skup stati¢nih slika (ilustracija) koje svojim brzim izmjenjivanjem stvaraju dojam
pokreta. Taj fenomen je mogu¢ zahvaljujuéi tromosti ljudskog oka.

Dvije osnovne vrste animacije su 2D i 3D animacija. 2D animacija podrazumijeva stvaranje
iluzije pokreta u dvodimenzionalnom prostoru i nastala je direktno iz ilustracije, dok 3D ¢ini
isto to samo u trodimenzionalnom prostoru, zahvaljuju¢i medijskim tehnologijama i
programima za animaciju. Jedan od najznacajnijih resursa u podru¢ju animacije je knjiga
dvojice Disneyevih animatora, a to su Thomas i Johnston (1995) koji su postavili standarde i
koji 1 danas sluzi kao nezaobilazni dio literature za sve koji se zele baviti animacijom ili je samo
bolje upoznati.

Od animatora se zahtijeva poznavanje odredenih zakonitosti ne samo animacije, vec i
ilustracije. Svaka uspjes$na animacija poc¢iva na ilustraciji, da ne kazemo stripu, koji joj je

prethodio.
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Najzastupljeniji oblik animacije je crtani film, iako ne i jedini. U vizuelnim komunikacijama
animacija je odavno uzela primat u odnosu na stati¢nu i manje atraktivnu ilustraciju, ali se u
odredenim varijacijama i formama ilustracija odrzala: u stripu i slikovnicama! Osnovno pravilo
u ilustriranju jest u prvom redu jednostavnost, pogotovo pri izradi ilustracija za najmlade
Citatelje. U savremeno doba, animacija i video su popularan i brz na¢in prenosa vizuelne
poruke, sto istovremeno ima svoje prednosti, ali i mane.

Postoji veliki broj rasprava na temu da li ¢e savremeni mediji poput videa i animacije ukinuti
tradicionalnije forme izrazavanja, poput stripa i slikovnice. Smatram da su takve rasprave
bespredmetne, jer film nije ukinuo pozorisnu umjetnost , niti su dnevni portali ukinuli printane
novine (mada je ovo posljednje u mnogo vecoj opasnosti za opstanak od drugih navedenih

kategorija).

2.2. Strip - razvoj i vrste

Kako se razvoj stripa moze pratiti parelelno sa razvojem vizuelne komunikacije, tako bismo
pocetak razvoja stripa mogli smjestiti jo§ u period razvoja antickih civilizacija poput Asirske
ili recimo Egipatske gdje se umjesto pisma koriste piktogrami, stilizovane slicice, a koje nam
prenose informaciju na nacin da sli¢ice slijede hronoloski niz. Medutim, vecina teoreti¢ara Koji
se bave fenomenom stripa njegov zvani¢ni pocetak smjestaju u rano 19. stoljece kada su se,
zajedno s dnevnim novinama, poceli objavljivati dodaci koji su sadrzavali serije kratkih prica
u slikama popracenih kratkim tekstom. Najcesce su prepric¢avali kratke zgode i anegdote iz rata,
historije, svakodnevnog Zivota gradana i seljaka i religije. Neki su se bavili i aktualnim
politi¢kim temama (zenevski profesor Rodolphe Topffer u svojim Pricama u slikama kroz niz
karikatura ismijava politicku i gradansku preokupaciju), no velik dio njih pisan je i objavljivan
u obrazovne svrhe (slikovnica Maks i Moric Wilhelma Buscha). 1z ovih podataka je jasno da je
informativno - obrazovna komponenta stripa postojala u samom pocetku njegove Sire upotrebe.
Super heroji su novijeg datuma i na Zalost, navode na potpuno pogresno poimanje stripa.

Do prekretnice dolazi 1895. godine kada je Richard Felton Outcault u novinama New York

World objavio strip Zuti dje¢ak i uvrstio likove ¢iji je govor prikazan u malenim balon¢i¢ima s

razvoj stripova koji se moze podijeliti na tri velike tradicije odredene trziStem i umjetni¢kim

izriGajem: angloameric¢ku (u SAD-u i velikoj Britaniji), evropsku i japansku.
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Americka tradicija vazna je, pa ¢ak i zasluzna, za sam pocetak stripa. Nakon Zutog dje¢aka,
nastavlja se razvoj dnevnih stripova (tzv. syndicate comics). Isti¢u se Little Nemo Winsora
McCaya, koji je vec¢ tad bio u obliku kakvog poznajemo danas, i The Katzenjammer Kids (kod
nas poznatiji kao Bim i Bum) Rudolpha Dirksa, koji izlazi i danas te slovi za najduze objavljivan
strip u svijetu. Tokom 30-ih godina proslog stoljeca, iz te su se vrste stripova razvili zanrovski
serijali crtani realistickim stilom, a naj¢eS¢e su pokrivali kriminalistiCke, pustolovne i
naucnofantasti¢ne teme (poznatiji stripovi iz ovih skupina su Flash Gordon i Rip Kirby autora
Alexa Raymonda). U periodu oko 2. svjetskog rata, u SAD-u se uzdizu dvije izdavacke kuce,
Marvel Comics i DC Comics, koje su pokrenule masovnu industriju stripa s likovima
superjunaka. Upravo ove izdavacke kuce su zasluzne za popularizaciju stripa, a istovremeno i
za njegovo degradiranje iz edukativnih, u isklju¢ivo zabavni sadrzaj. Razvoj te industrije dijeli

se na Cetiri razdoblja koja ¢emo svakako spomenuti:

- Zlatno doba zapocinje pojavom Supermana sredinom 1930-ih godina, a nakon njega se u
stripovima pojavljuju Wonder Woman, Kapetan Amerika, Nick Fury, Green Lantern i mnogi
drugi. Ovaj nagli porast broja i popularnosti superheroja rezultat je ratnog patriotizma i
antinacisticke propagande.

- Srebrno doba zapoc¢inje nakon osnivanja udruzenja Comics Code Authority. UdruZenje je
nastala nakon javne rasprave izazvane knjigom Zavodenje nevinih (Seduction of the
Innocent) psihijatra Fredrica Werthama koji je tvrdio da stripovi promicu maloljetnicku
delinkvenciju i zagovaraju nasilje i neprihvatljivo ponasanje. Kao rezultat toga, CCA je
objavila niz pravila kojima je u stripovima zabranjeno prikazivanje nasilja, horor scena i
strasnih i neprihvatljivih likova. U tom okruzju razvija se pokret nazvan comix, odnosno tzv.
underground stripovi, koji je okupljen oko casopisa koji su objavljivali djela autora koji su
smatrali da ih pravila CCA-a ograniavaju pri umjetnickom izrazavanju. Pored njih,
superjunaci dozivljavaju novi rast popularnosti prvenstveno zahvaljuju¢i novim Marvelovim
talentovanim scenaristima i crtacima koji su do danas stekli znacajnu autorsku i umjetnicku
prepoznatljivost: Stan Lee, Jack Kirby i Alan Moore, od kojih je Stan Lee ispisao najveci dio
historije stripa, ali i kinematografije u kojoj su super junaci koje je on kreirao inspiracija
mnogima i idoli djece Sirom svijeta .

- Bronzano doba zapocinje u 70-im godinama i traje do sredine 80-ih, a obiljezeno je
prelaskom umjetnika Jacka Kirbyja iz Marvela u DC Comics, te uvodenjem tamnijih
elemenata i pesimisti¢nih radnji. CCA je ublazila neke restrikcije, te je tako u stripovima

dopusten prikaz droge, kao i ¢udovista, duhova, vampira itd., sto je utjecalo na ponovnu
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pojavu i rast popularnosti horor stripova. Ovo tamnije razdoblje postavilo je temelj za

moderno doba stripova.

- Dijamantno ili Zeljezno doba, predstavljaju objave dvaju vaznih stripova: Batman: Povratak
mra¢nog Viteza umjetnika Franka Millera i Cuvari (originalno ime Watchmen) Alana
Moorea. Glavno obiljezje stripova ovog razdoblja su moralne i strukturno kompleksne price
u ¢ijem su sredistu superjunaci koji su fizi¢ki i moralno ranjivi i nesavrSeni, iako i dalje
posjeduju misti¢ne super moc¢i koje iz izdizu iznad ostalih smrtnika, odnosno stripovske
publike, koja trazi nacin da se poistovjeti ili traga za katarzi¢nim rjeSenjem svojih sivornih
dilema. Osim tradicionalnih stripovima o superjunacima, u ovom se razdoblju javljaju i
stripovi koji se bave puno zahtjevnijim, zrelijim i kompleksnijim temama, a posebno se istice
Maus kanadskog autora Arta Spiegelmana koji obraduje temu Holokausta. Te zrelije i
kompleksnije teme zahtijevaju i vecu duzinu publikacije, stoga se pocinju razvijati graficki
romani, Sto dovodi do evolucije i afirmacije stripa kao umjetni¢kog izrazaja. Upravo u ovom
trenutku mozemo govoriti da je strip, odnosno, ranije pomenuti graficki roman, povratak
prvobitnoj prirodi stripa koja moze i treba imati edukativni sadrzaj, primjenjiv u nastavi
vecine nastavnih predmeta, a posebno predmeta koji promic¢u socijalno aktuelne teme poput
predmeta gradansko obrazovanje.

Evropski strip (osim britanskog koji se razvijao u skladu s americkom tradicijom) razvijao se

po uzoru na francuski i belgijski bande dessinée, tj. u prijevodu crtanu vrpcu, koja se sastojala

od humoristi¢nih karikatura s pustolovnim pripovijetkama i herojima i koje su pocetkom 20.

stoljeca izlazile u ilustriranim cCasopisima, a kasnije i u dnevnim novinama. Bitna razlika od

americkih stripova jest razdvojenost teksta i slika: govor likova nije prikazan i balon¢i¢ima, ve¢
se tekst nalazio ispod svake sli¢ice. Medutim, americki utjecaj nije se mogao zaustaviti te su se
tako balonci¢i s tekstom pojavili jos i prije 2. svjetskog rata, a nakon rata moderan

amerikaniziran izgled stripova dozivio je pravi procvat. Smanjio se uvoz stripova iz SAD-a i

doslo je do pojave mnogih evropskih autohtonih autora koji su zapoceli asopise namijenjene

isklju¢ivo stripovima. Dominantne vrste koje su prevladavale medu europskim stripovima su
avanturisticki i nau¢nofantasti¢ni stripovi, te humoristi¢ni pustolovni stripovi u karikaturnom
stilu. Poznatiji europski stripovi su Asterix umjetnika Renéa Goscinnyja i Alberta Uderzoa,

Blake and Mortimer , belgijskog autora Edgara Jacobsa , te Hergeov Tintin koji je i

medunarodno distribuiran i popularan. S krajem 20. stoljeca, stripovi su se povecavali i

koli¢inski i u kvaliteti, te se u drustvu pocela stvarati izrazito pozitivna percepcija stripova.

Europski stripovi su i dalje uglavnom lokalna pojava vezana uz odredenu zemlju, te nema

mnogo onih koji su prevedeni i medunarodno prepoznati.
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Japanska tradicija stripova po svojim je karakteristikama jedinstvena u svijetu i od ostalih se
razlikuje po formatu, sadrzaju i unikatnom umjetni¢kom stilu. Japanski su stripovi poznati pod
nazivom manga (Sto znaci: hirovite ili improvizirane slike), a njihov zacetak seze jos u 18.
stolje¢e kada su umjetnici, inspirirani tradicionalnim prikazima svakodnevnog zivota, krajolika
i herojskih pothvata u drvu i svitcima, stvarali pri¢e u slikama. Oblik mange kakav danas
poznajemo oblikovao se sredinom 20. stolje¢ca pod utjecajem ameri¢kih i francuskih
humoristi¢nih ¢asopisa i novinama, te su suvremene mange danas iscrpni i sveobuhvatni serijali
Ciji se svesci sastoje od prosjecno dvjestotinjak stranica. Strip je u Japanu i danas veoma
popularan, dok u Evropi prilicno gubi na znacaju, kao i u USA, gdje cvjeta kinematografija.
Ranije su mange bile popularne prvenstveno na trzistu namijenjenom dje¢jim ¢asopisima. Prvi
djecji ¢asopis Koji je koristio stil koji do tada u Japanu jos nije viden je The Adventures of Sho-
chan autora Kabashima Katsuichija i Oda Shoseija, te je ujedno i prvi strip koji je objavljen kao
zasebna publikacija. Najpopularnija dje¢ja manga tog razdoblja bila je Norakuro, pri¢a o psu
lutalici koji se pridruzio vojsci. Nakon 2. svjetskog rata popularnost dje¢jih mangi jos vise raste.
U tom su razdoblju nastala neka od najpopularnijin djela koja su kasnije adaptirana i u
popularne animirane filmove: New Treasure Island, Metropolis i Astro Boy autora Osame
Tezuke, Ninja Bugeicho Sanpeija Shiratoa, Kozure Okami (poznat i kao Lone Wolf and Cub)
autora Gosekija Kojime i Doragon Boru (u prijevodu na engleski Dragon Ball) Akire Toriyame.
Osim samih stripova, svjetsku popularnost i prepoznatljivost stekli su njihovi autori, a s ovog
se popisa posebno izdvaja Osamu Tezuka koji se vodi kao osniva¢ suvremene japanske mange
i ¢iji su stripovi imali izravan utjecaj na gotovo sve poslijeratne autore mangi. U 50-im i 60-im
godinama 20. stoljeca zapocCinje trend objave serijala mangi u mnogim tinejdzerskim
Casopisima, Casopisima namijenjenoj ozbiljnoj publici, pa ¢ak i u obrazovnim ¢asopisima. To
je uzrokovalo kontinuiran rast popularnosti mangi koji je vrhunac dozivio u 80-im godinama
kad su mange ostvarile potpunu afirmaciju i kao umjetnost i kao oblik zabave. Taj se trend
nastavio do danas, a u meduvremenu Su se mange razvile knjizevno, zanrovski i sadrzajno te
postale planetarno popularne i utjecajne.

Od samog pocetka razvoja i rasta popularnosti, stripovi se bave razli¢itim temama te se stoga
pojavljuju u mnogim zanrovima prikladnim za sve uzraste i sve skupine ditatelja. Zbog
postojanja mnogih specijaliziranih izdavaca stripova, te obi¢nih izdavaca koji objavljuju
stripove uz svoj stalni opus, danas je broj zanrova veci i raznovrsniji nego ikad prije, a nerijetka

je pojava i da se medusobno preklapaju.

24



2.2.1. Adaptacije iz drugih medija

Literarna djela, filmovi i televizijski programi nerijetko se objavljuju u stripovnom obliku.
Adaptacije literarnih djela bile su popularne od samih zacetaka razvoja stripa, a u 1940-im
postojala je ¢ak i cijela izdavacka kuca posvecena isklju¢ivo njima, nazvana Classics Illustrated.
Zbog vece prikladnosti i kratko¢e sadrzaja, filmovi se CeS¢e pretvaraju u stripove nego
televizijski programi i emisije. Neke su adaptacije napravljene kao potpuno ilustrirani stripovi,
dok se druge sastoje od snimljenih filmskih fotografija koje su pretvorene u stripovne slicice i
kojima su dodani baloncici s tekstom. Danas je i sve je popularniji trend objave stripova koji se
mogu kategorizirati kao 'sestrinski projekti' filmova. Sadrze likove iz originalnog filmova, ali
ne prikazuju originalnu pricu, ve¢ radnju koja prethodi filmskoj radnji ili nastavak iste, a
nerijetko se objavljuju i spin-off stripovi ¢ija se radnja moze izravno uplesti u radnju filma.
Adaptacije televizijskih emisija mnogo su rjeda pojava, a najcesce se adaptiraju samo znacajne
epizode (prva, posljednja ili specijalna). Sli¢no kao i sa filmovima, stripovi temeljeni na
televizijskim emisijama cesto prikazuju dodatne avanture glavnih likova ili nastavljaju pricu i
rasplicu nerijeSene krajeve u slucaju da je serija otkazana. Najpopularnija adaptirana
televizijska emisija su Zvjezdane staze, koja se, prema ovom navodu, u stripovnom obliku

kontinuirano objavljuje ve¢ 40 godina.

2.3. Vrste stripa

Prema glavnoj tematici samog stripa, moze se napraviti prilicno gruba kategorizacija, iako i
ovdje, jednako kao i u literaturi ili filmu, odnosno, u umjetnosti uopce, postoji prozimanja
stilova i zanrova. Veliki broj autora koji se bave stripom i propituju mogucnosti upotrebe stripa
u nastavi strip dijele tehnicki na dvije velike grupe: edukativne i zabavne ¢ime se ne uskracuje
moguénost da i stripovi koji sluze za zabavu ne mogu imati potrebnu obrazovnu komponentu i
da kao takvi ne mogu posluziti u edukativne svrhe. Zbog jasnijeg uvida u problemtiku
edukacijskih stripova, bitno je da spomenemo koje zanrove stripa danas razlikujemo.
Najdetaljniju podjelu stripova prema zanrovima i vrstama je napravio Booker (2010) u svojoj
Encyclopedia of comic books and graphic novels, no posto je istrazivanje vezano za edukativni
strip, predstavicemo samo neke od vrsta stripa i zadrzati se na konciznijoj podjeli prema Lavinu

(1998) na zabavne stripove, sa svim kategorijama i edukativne.
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2.3.1. Zabavni vs edukativni stripovi

U ovu kategoriju stripa spadaju svi zanrovi stripa kojima je glavni cilj zabava. Ova vrsta stripa
se moze dijeliti po likovima, zanrovima, histrorijskom okviru, uzrastu citatelja, i slicnim
kriterijoma. Naces¢e autori stripove dijele prema Zzanrovima, a i tu nastaje veliki broj
nesuglasica medu autorima, jer ih drugacije kategoriziraju. Ovdje ¢e se spomenuti podjela po

zanrovima prema Lavinu (1998) prema kojem zabavne stripove dijelimo na:

a. Nauc¢nofantasti¢ni stripovi
Uz stripove 0 superjunacima, znanstvenofantasti¢ni stripovi najpopularniji su i najtrajniji zanr
stripa, iako se ta dva zanra ¢esto poklapaju. Najées¢i elementi koji se pojavljuju u oba zanra i
koji ih cine prepoznatljivima su putovanje kroz vrijeme i kroz svemir, znanstvenici s ludim
idejama koje najcesce zavrSe katastrofalno te moc¢na humanoidna bica kao §to su roboti ili

izvanzemaljci.

b. Humoristi¢ni i satiri¢ni Stripovi
Ovaj zanr je veoma popularno, lagano stivo sa djetinjastim zapletima, namijenjeno mladoj
populaciji, ali i onoj malo starijoj sa satiri¢cnim sadrzajima, koji se ¢esto pojavljuju u formi
kratkih $aljivih stripova u ¢asopisima. Strip mora imati minimalno dvije medusobno povezane
ilustracije koje su hronoloski spojene, pa je ova vrsta stripa idealna za satiricne komentare,

viceve i sl.

c. Cartoon stripovi (stripovi sa smijesnim Zivotinjama)
Od svih zanrova stripa, stripovi sa smijeSnim zivotinjama najvise SU primjereni i namijenjeni
djeci. Prepoznatljiva znacajka Zanra su likovi. Oblikovani su kao uspravna tijela koja imaju
dugacke ruke i Zivotinjska lica, potpuno su ili djelomi¢no odjeveni (iako postoje i slucajevi u
kojima su likovi potpuno bez odjece) te medusobno komuniciraju ljudskim jezikom umjesto
tipicnim zivotinjskim zvukovima. Radnja se odvija u svijetu koji je potpuno naseljen
zivotinjama ili u ljudskom svijetu u kojem su zivotinje jednake kao ljude, govore istim jezikom
i tretiraju se kao ljudi. Prvim stripom ovog zanra smatra se Felix The Cat koji se prvi put pojavio
1917. godine. Nakon njega, najpopularniji stripovni zivotinjski likovi proizasli su iz Disneyjeva
studija uz koje smo i mi odrastali, bilo u formi stripa ili u formi animiranog filma, koji je i
mnogo popularniji medij ve¢ decenijama unazad. Zanimljiva je Cinjenica da je ovaj Zanr,
naocigled namijenjen iskljucivo zabavi djece, zapravo zasluzan za legitimizaciju stripa kao
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literarnog medija koji se moze baviti ozbiljnim temama, zahvaljujuc¢i Spiegelmanovu Mausu

koji kroz animirane Zivotinjske likove macaka i miSeva prenosi pricu o Holokaustu.

d. Stripovi o superherojima
Ova vrsta stripova je, bez sumnje, najprepoznatljiviji Zanr stripa koji je i zasluzan za veliku
popularnost stripa. Protagonisti tih stripova su junacki likovi koji su odjeveni u Sarolike kostime
I posjeduju neku vrstu super moci. Tri su glavna elementa koji odreduju ovaj zanr. Prvi element
su supermo¢i glavnog lika koje ga i ¢ine superjunakom. Misija je sljedeci odredujuci element
zanra. Posljednji element Zanra je identitet superheroja koji se pokazuje kroz njegovo ime i
kostim, a obuhvacéa njegovu biografiju, unutra$nji karakter, podrijetlo i moc¢i koje ga cine
superherojem. Price iz stripova o superherojima su se popularizirale zahvaljuju¢i ekranizaciji.
Danasnja djeca koja uzivaju u filmovima o omiljenim superherojima vjerovatno ne znaju da su
likovi kreirani u stripu. To jasno pokazuje da strip, zahvaljujuc¢i kKinematografiji, nije vise
popularan kao nekada i da su pokretne slike popularnije, kako za zabavu, a tako ¢esto i kao

medij za prenos edukativnih sadrzaja.

e. Zivotni stripovi (memoari, biografije i prikazi iz Zivota)
Memoari i stripovi koji prikazuju dijelove Zivota jedinstveni su u svijetu stripa jer se ne povode
za popularnim trendom prikazivanja fantasti¢nih i zadivljuju¢ih svjetova i likova, ve¢ se
fokusiraju na detalje iz stvarnog i svakodnevnog zivota, istrazuju ¢esto Surovu stvarnost zivota
i ljudske prirode te prikazuju Sokantna i uznemirujuca ljudska iskustva. Velikim dijelom
zahvaljujuéi njima, strip se uspostavio kao punopravni oblik moderne literature i komunikacije.
Ovakuvi stripovi su se koristili u edukativne svrhe u periodu prije raspada SFRJ u kojima su se
obradivale teme iz NOB-a i sli¢no. Ova vrsta stripa se ¢esto pojavljuje u obliku grafickog

romana.

f. Kriminalisticki stripovi
Uz stripove o superjunacima, kriminalisticki stripovi smatraju se najdosljednijim i
najustrajnijim zanrom, te jedinim koji se s njime moze mjeriti po broju popularnih i prodanih
naslova. 1z aspekta moje profesije, ova vrsta stripova nema direktan edukativni karakter, ali
svakako mladoj populaciji koja ima razvijen senzibilitet prema stripovima, veoma suptilno

moze ukazivati na rastuc¢i problem kriminala i neadekvatnog ponasanja u drustvu.
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g. Ratni i vestern stripovi

se prema Levinu nalaze u istoj kategoriji i relativno se rijetko pojavljuju u odnosu na druge
zanrove iako su na nasem govornom podruc¢ju veoma popularni.

- Ratna razdoblja oduvijek su imala izravan utjecaj na stripove, a ratni strip kao zaseban zanr
uspostavljen je 1940. godine objavom serijala War Comics ameri¢kog izdavaca Dell. Pod tim
su utjecajem nastali mnogi superjunaci koji za svoje mo¢i mogu zahvaliti najcesce slu¢ajnom
dodiru s atomskom energijom: Fantasti¢na ¢etvorka, Hulk i X-Men. Najpopularniji superjunak
ovog zanra, i tadaSnjih stripova, je Kapetan Amerika, utjelovljenje americke snage, hrabrosti i
patriotizma s nadljudskim moc¢ima. Po uzoru na njega stvoreni su mnogi superjunaci sa sli¢nim
moralnim vrijednostima i mo¢ima. | glavne likove iz ove vrste stripa je zadesila ista sudbina,
pa su postali planetarno popularni zahvaljujué¢i kinematografiji.

- Vesterni u stripovnom obliku razvijali su se zajedno s vesternima u literaturi i u filmu. lako
se vesterni smatraju iskljuc¢ivo ameri¢kim zanrom, njihova popularnost dosla je i do Europe.
Posebno su popularni u Italiji, Belgiji i Francuskoj, odakle su proizasli vestern stripovi danas
poznati u cijelom svijetu, pa tako i na prostoru Bosne i Hercegovine.

h. Alternativni stripovi
Ovaj zanr je jedinstven po specificnim temama, namijenjen je uglavnom odrasloj publici jer tu
teme cCesto eksplicitan i tabu poput devijantnog ponasanja, seksa, nasilja i sl.Nastao je 60-tih
godina proslog stoljeca kao reakcija na zabranu tretiranja socijalno osjetljivih drustvenih tema,
ali i direktnih politi¢kih reakcija.
Za potrebe boljeg uvida u samu kompleksnost stripa napravio se ovakav presjek iako se
sustinski sve navedene vrste stripa mogu Kkategorizirati u jednu vrstu, onu za zabavu i drugu

vrstu koja sluzi za edukaciju.

i. Pou¢ni stripovi
Prema Levinovoj podjeli ovi stripovi su poucni i nefikcijski stripovi za koje se vidjelo da su
vrijedni za proucavanje u svim domenima kulture i obrazovanja. Levin je strip podijelio u
navedene kategorije, a izvan ove podjele su ostali brojni zanrovi koje navode drugi autori,
prvenstveno Booker (2010) poput horora, feministickih, u savremeno doba veoma popularnih
mangi i sl., ali koji su irelevantni za posmatraje stripa kao medija u nastavi, gdje je fokus na

edukativnim stripovima.
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Edukacijski stripovi ne mogu se kategorizirati kao jedan zanr sam po sebi, ve¢ kao Sirok spektar
zanrova I Kategorija koje se djelomi¢no poklapaju i kojima su zajednic¢ka obiljeZja obrazovni
karakter i bavljenje dokazanim ¢injenicama. Glavne kategorije edukacijskih stripova su: lokalni
I svjetski historijski stripovi, stripovi o stvarnim dogadajima, ilustrirane adaptacije romana i
drama, stripovi u politickim kampanjama, stripovi u zdravstvenom obrazovanju, stripovi
namijenjeni koriStenju U ucionicama, te nastavni, propagandni, religijski, biografski i
autobiografski stripovi.

Edukacijski stripovi uklju¢uju neke od najcjenjenijih i nagradivanih stripova ikad objavljenih.
Na samom vrhu te liste stoje Spiegelmanov Maus, grafi¢ki roman o Holokaustu. U ovom Zanru
okusali su se i neki od najatraktivnijih i najslavnijih stripovnih umjetnika ¢ija se djela ¢itaju po
cijelom svijetu. Iz ove podjele se jasno vidi da je upravo edukacijski strip bitan za nastavu i ovo
istrazivanje. Ceri¢ (2013) navodi da je prema stupnju metodicko - didakti¢ke prerade, moguce
izdvojiti dvije vrste stripa kao nastavnog medija: izvorni i edukativni strip, gdje su izvornim
stripovima navedeni oni koji su radeni iz komercijalnih razloga ili iz umjetnickih pobuda, s
isklju¢ivom namjerom da zabave c¢itatelja, bez primarno obrazovne svrhe, a koji se mogu, uz
odgovarajuce didatkticko - metodicko osmisljavanje, upotrijebiti u nastavi.

U sklopu ovog istrazivanja pozabavicemo Se problematikom upotrebe upravo edukativnog
stripa u nastavi gradanskog obrazovanja u nastavi visih razreda osnovne skole i analizi upotrebe
stripa Nira koji je dostupna i preporucena literatura u nasim $kolama.

Medutim, treba imati u vidu i ¢injenicu da se svaki od navedenih vrsta stripa uvijek moze
popularizirati i veoma jednostavno moze, uz kontrolisani sadrzajni uvid, Koristiti u nastavi
velikog broja nastvanih predmeta, a pogotovo u nastavi koje prate osjetljive drustvene teme
poput predmeta gradansko obrazovanje. Gore navedeni pregled i podjela stripova po vrstama
niti u jednom segmentu ne konfrontiraju zabavne sa edukativnim, jer se kroz cijelo istrazivanje
baziramo na zaklju¢cima velikog broja istrazivaca, ukljucujucéi i bosanskohercegovacke, da
svaki strip, uz adekvatnu prilagodbu i ciljanu analizu moze biti iskoristen i kao edukacijski
(Ceric, 2013).

3. Strip kao medij u nastavi

Veé smo spominjali znacaj vizuelne komunikacije u svim njenim oblicima, ukljucujudi i strip,
kao jednog od oblika vizuelne komunikacije. Nacelno se smatra da najveci procenat informacija

koje primamo iz vanjskog svijeta primamo putem c¢ula vida, pa je potpuno razumljivo da se
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prenos informacija putem vizuelnih elemenata koristi u marketingu, grafi¢kom dizajnu, ukratko
u svim sferama savremenog Zivota. Jedan od znacajnijih segmenata zivota gdje je upotreba
vizuelnih elemenata ne samo opravdana, nego i dobrodosla, jeste obrazovanje. Primjena
vizuelnih elemenata u nastavi je prisutna na svim nivoima obrazovnog sistema, od predskolskog
uzrasta, pa sve do visokoobrazovnih institucija. Strip kao nastavni medij podrazumijeva
didakti¢ko-metodicki osmisljene crtezi i druge slike, sa tekstom ili bez njega, suprostavljene u
slijed s namjerom da prenesu informaciju i/ili da kod u¢enika proizvedu kognitivni, konativni,
estetski, moralni, radni i dozivljajni u¢inak, dok se stripovna metoda u nastavi moze odrediti
kao nacin aktiviranja, odnosno vizuelno-tekstualnog komuniciranja subjekata odgojno-
obrazovnog procesa posredstvom didakticko-metodicki osmiSljenog stripa uz ostvarivanje
ciljeva, zadataka i sadrzaja nastave (Ceri¢, 2013).

Istrazivanje provedeno na nastavi Filozofije sa logikom o uticaju stripa na kvantitet, kvalitet i
trajnost znanja u odnosu na klasi¢énu nastavu potvrduju da strip posjeduje izraziti odgojno-
obrazovni potencijal, odnosno da je strip, uz adekvatno didakti¢ko-metodi¢ko prilagodavanje,
moguce Koristiti u Skolskom ucenju i poucavanju U svim nastavnim predmetima i na svim

uzrastima (Ceri¢, 2016). Jedan od takvih predmeta je i gradansko obrazovanje.

3.1. Mogucnost primjene stripa u nastavi gradanskog obrazovanja

Oblici koriStenja stripa u nastavi su: strip kao ilustracija, strip kao izvor informacija i
savladavanja novog gradiva, strip kao osnova za poticanje diskusije i samostalna izrada stripa
(Ceri¢, 2013). Sve navedene pojmove smo pojasnili u teorijskom diskursu ovog rada, a u
nastavku ¢emo obrazloziti na koji nacin se moze implementirati u nastavi gradanskog
obrazovanja.

Strip kao izvor informacija i savladavanje novog gradiva je najpozeljniji oblik upotrebe stripa
kao medija u nastavi, ali ¢esto tesko iskoristiv, jer zahtijeva vrijeme koje nastavni proces
naj¢esce ne dozvoljava. U ovom slucaju strip se treba prezentirati u glavnom dijelu sata, pod
pretpostavkom da su ucenici, ali i nastavnik dovoljno vizuelno pismeni za prezentiranje,
odnosno usvajanje znanja putem vizuelnih sadrzaja.

Strip jeste ilustracija sa oskudnim tekstom, a u nastavi se uspjesno moze Koristiti za
naglasavanje Cinjenica. Jednako uspjesno ilustracija moze biti i u formi karikature. U ovom
kontekstu se strip moze koristiti u svim prirodnim naukama poput biologije, matematike, fizike
i sl., ali i na nastavi maternjeg ili stranog jezika, a svakako i na nastavi gradanskog obrazovanja,
oslanjajuci se na ve¢ spomenuto istrazivanje koje je pokazalo da upotreba stripa doprinosi

kvantitativnoj i kvalitativnoj trajnosti znanja (Ceri¢, 2016). Vode¢i racuna 0 neophodnoj
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kvaliteti materijala koji se koriste u nastavi, autori koji se bave ovom temom navode neke od
stripova koji propituju filozofske teme i kao takvi su dobar izbor za nastavu, poput grafickog
romana V kao Vendetta moguce Koristiti kao polaziste za komparaciju razli¢itih uéenja u okviru
teorije drustvenog ugovora i koncepta suvereniteta (Ceric i Ceri¢, 2020). S obzirom na kvalitet
samog materijala i teme koje se obraduju na nastavi gradanskog obrazovanja smatramo
navedene graficke romane V kao Vendetta (Alana Moora i Davida Lloyda) i strip Superman
veoma korisnim u nastavi gradanskog obrazovanja, ali i za uspostavljanje medupredmetnog
povezivanja sa predmetima koje obraduju socioloske i filozofske teme. Stripova je mnogo, a
mogucnosti SU beskonaéne, ukoliko je nastavnik osposobljen za povremenu i ciljanu upotrebu

istog kako nastavnog medija.

3.1.1. Nastava gradanskog obrazovanja
Nastava gradanskog obrazovanja je, prema podacima sa oficijelne stranice Ministarstva za
obrazovanje, nauku i mlade Kantona Sarajevo, nastavni predmet koji se pohada u 7. razredu
osnovne Skole sa ukupnim fondom sati od 35 casova.
Primarni cilj predmeta Gradansko obrazovanje je formirati i razvijati gradanska znanja i
vjestine za aktivno i odgovorno sudjelovanje u demokratskom drustvu i, kod ucenika/ca,
utemeljiti univerzalne vrijednosti demokratije i ljudskih prava na kojima se zasniva napredno
drustvo.
Posebni ciljevi nastavnog predmeta su usmjereni na promoviranje sljedecih vrijednosti:
- Nepovredivost ljudskog zivota;
- Li¢ne slobode i postenje;
- Prihvatanje odgovornosti;
- Jednakost vrijednosti i prava svih ljudi;
- Spolna ravnopravnost;
- Pravda, pravednost (fer postupanje uz koristenje demokratskih principa);
- Solidarnost sa onima koji su na bilo koji nacin nemoc¢ni i ranjivi ili u manjini, te stoga
treba razvijati potrebu da se njihova prava zastite.
Zadaci nastavnog predmeta Gradansko obrazovanje je unaprijedenje znanja i vjestine ucenika
koji se odnose na slijedece:
- Upoznavanje i usvajanje univerzalnih vrijednosti covjecanstva koja garantuju jednaka prava i
ljudsko dostojanstvo svim ljudima bez obzira na razlike i na taj nacin povecati razumijevanje

demokratije i njenih osnovnih principa kod ucenika;
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- Povezati vrijednosti demokratskog drustva sa principima koji su utemeljeni u osnovna pravila
u kuci, skoli, blizoj okolini, zajednici;

- Objasniti svrhu i potrebu za autoritetom, pravdom, odgovornosti i privatnosti;

- Razumijeti karakteristike dobrih pravila kao i to ko su ljudi u zajednici koji donose

pravila

- Gajiti toleranciju i uvazavanje razlicitosti kroz rad i razli¢itost potreba

- Razvijati vjestine aktivnog ucesc¢a u razredu i pri donosenju odluka i dati jednaku

priliku svim ucenicima/cama da uticu na zajednicke odluke

- Povecati kod uc¢enika upotrebu demokratskih procedura pri rjesavanju konflikata

Nastavni sadrzaji gradanskog obrazovanja koncipirani su na nacin da omoguce u¢enicima/cama

da se formiraju kao autonomne, kompetentne, odgovorne, kreativne i aktivne li¢cnosti. Ovi

sadrzaji usmjereni su na sticanje znanja i vjestina koje mogu da osposobe ucenike za slobodno

izrazavanje misljenja i stavova, argumentovanu i nenasilnu komunikaciju, mirno rjesavanje

konflikata, uspostavljanje kritickog stava prema sebi i zajednici te odgovorno i autonomno

djelovanje.

Glavne karakteristike nastavnog predmeta su da:

- stvara analiti¢cke okvire odnosno “intelektualno sredstva” koja pomazu ucenicima/cama da
nauce kriticki razmisljati i razvijati racionalne i odgovorne stavove po razli¢itim pitanjima,

- stice koristenje interaktivnih metoda ucenja koje usavrsavaju kriticko razmisljanje pri
donesenju odluka i povecavaju vjestine ucestvovanja u aktivnostima,

- kombinuje koristenje sadrzaja i nastavne metodologije da bi se razvila sposobnost u
gradanskoj participaciji,

- program je interdisciplinaran jer se sluzi primjerima koji zadiru u podrucja historije, prava,
filozofije, politi¢ckih nauka i sociologije

U zvani¢nom Nastavnom planu i programu, koji, kao i navedeni opis predmeta sa njegovim

ciljevima i zadacima, a koji stoji na stranici Ministarstva se navode i didakti¢ko-metodicke

upute za realizaciju programa i gdje se kaze da nastavom Gradansko obrazovanje kroz svoje

sadrzaje Zeli da uvede ucenike u zakonsku, moralnu i politicku sferu javnog zivota. Kroz

predlozene nastavne sadrzaje osim usvajanja znanja i informacija o svojim pravima,

odgovornostima, moguénostima i nac¢inima djelovanja u drustvenoj zajednici, posebnu paznju

treba posvetiti na razvijanju sposobnosti za uocavanje drustvenih problema i njihovog

rjesavanja s drugim, kao i na razvijanju pozitivnih vrijednosti, vjestina, stavova i licnog

ponasanja ucenika u drustvenoj zajednici.
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Da bi se kod ucenika razvio sto veci interes za izucavanje sadrzaja predmeta Gradansko
obrazovanje, potrebno je da nastavnik/ca u svom radu ulozi odgovarajuc¢i napor u stvaranju
ambijenta u kojem se ucenici/ce osjecaju prijatno i sigurno. Proces u¢enja kao i rezultati ucenja
su uslovljeni nacinom ucenja ucenika i na¢inom poducavanja nastavnika. Nastavnik/ca u
procesu nastave treba da koristi razlicite oblike rada, nastavne metode kao i nastavna sredstva
u zavisnosti od samih nastavnih sadrzaja, psihofizi¢kih sposobnosti u¢enika kao i materijalnih
mogucnosti skole. Evropska i svjetska iskustva pokazuju da je tokom nastavnog procesa
predmeta Gradansko obrazovanje najucinkovitije koristenje najrazlicitijin metoda: od direktnog
nastavnickog poducavanja do interaktivnih radionickih oblika rada, ali i upotrebu dodatne
literature, audio-vizuelnih materijala, koristenju elektronskih nastavnih sredstava itd. Upravo
ova uputa da se koristi dodatna literatura, te audio vizuelni materijal otvara mogucnost upotrebe
edukativnih plakata i stripa.

U okviru predlozenih tematskih cjelina uc¢enici/ce mogu da u¢e samostalno i u grupi. Preporuka
nastavnicima je da ucenike/ce upucuju na istrazivanja, te na osnovu dobijenih i prezentiranih
rezultata samostalnim ili grupnim putem prezentiraju dobivene rezultate i na osnovu istih putem
diskusija i debata pronalaze rjesenja. Ucenike/ce takoder treba upucivati na koristenje dodatnih
informacija znanja kako u radu u skoli tako i u radu kod kuce kao i redovno davanje domacih
zadataka vodeci ra¢una da budu primjereni raspolozivom vremenu koje ucenici mogu odvojiti
za predmet. Ovako ste¢eno znanje ucenika je trajnije i visedimenzionalnije, uceniku pruza
samostalnost u sticanju i prosirivanju znanja i priprema ga za cjelozivotno uc¢enje. Date teme
nije obavezujuc¢e poucavati datim redoslijedom. Nastavniku se daje sloboda u odredivanju
slijeda tema i nastavnih sadrzaja. Is¢itavanjem Nastavnog plana i programa su osim definisanih
tematskih cjelina, jasno navedeni i obrazovni ishodi se lako shvati da je raspon océekivanih
aktivnosti ucenika veoma S$irok i fleksibilan, §to zna¢i da je nastavnik upucen na to da
prilagodava i koordinira aktivnosti ucenika sa ciljem poveéavanja zainteresovanosti u¢enika za
nastavni sadrzaj. Prilikom kreiranja nastavnog sata treba imati u vidu da se strip moze Koristiti
kao poticaj za razgovor i diskusije, kao predlozak za igrokaz, za izradu vlastitih stripova ili

domace zadace (Ceri¢, 2013)

3.1.2. Strip u nastavi gradanskog obrazovanja

Nakon $to smo predstavili sam predmet Gradansko obrazovanje, razmotrit cemo metode i

oblike rada. Metode predstavljaju postupke rada u obradi sadrzaja nastave odredenog predmeta.

33



U ovom slucaju to je nastava Gradanskog obrazovanja. Metodicari Se u nastavi gradanskog
obrazovanja oslanjaju na opste didakticke metode koje se nadograduju i nadopunjuju prema
specificnim potrebama samog predmeta, ali i prema uzrastu ucenika.

Teme koje se obraduju u nastavi Gradanskog obrazovanja za 7. razred osnovne skole su

sljedece:

- Uvod u Gradansko obrazovanje gdje ucenici razvijaju svijest o tome da gradani u
demokratiji moraju posjedovati odredena znanja, vjestine i stavove kako bi mogli
kompetetno i odgovorno uc¢estvovati u javnom i politickom zivotu i zato je potrebno da kroz
predmet obrazovanja za demokratiju i ljudska prava steknu odredena znanja, vjestine i
razviju stavove koji ¢e im pomoci da postanu aktivni, odgovorni i kompetetni gradani.
Ucenici se ohrabruju da kroz diskusiju iskomuniciraju navedene teme.

U ovom dijelu nastave moguce je i uputno Koristiti strip da bi se pri prvom susretu u¢enika sa

nastavom gradanskog obrazovanja relaksirali i demistificirali pojmovi sa kojima se ucenik

najvjerovatnije po prvi put susre¢e. Radi stavljanja do znanja da nastava na ovom predmetu

zahtijeva apsolutni angazman samog ucenika, u uvodnim ¢asovima nastave moguce je i

pozeljno dati zadatke gdje uc¢enik sam kreira strip u skladu sa njegovim shvatanjem predocenih

tema iz same prezentacije nastavnih jedinica koje ¢e se tokom skolske godine obradivati.

- 1. AUTORITET (Zasto nam je potreban autoritet, razlika izmedu moci i autoriteta, gdje
nalazimo autoritet i kako se on opravdava, kako treba birati ljude na poziciju autoriteta su
samo neka od pitanja koje ucenici propituju u ovoj temi). Ishodi se ogledaju u sposobnosti
ucenika da nauci definisati pojmove autoritet i mo¢, u stanju je navesti primjere upotrebe
autoriteta i upotrebe moci bez autoriteta, moze objasniti zasto je vazno znati razliku izmedu
upotrebe autoriteta i upotrebe moc¢i bez autoriteta. Znati koji problemi mogu nastati zbog
nedostatka autoriteta, zna objasniti kako se autoritet moze koristititi za rjesavanje problema,
u stanju je da procjeni upotrebu autoriteta pri rjesavanju razlicitih problema, moze
identifikovati izvore autoriteta. Znati objasniti zasto je vazno poznavati izvore autoriteta, u
stanju je da prepozna i vrednuje koristi (prednosti) i nedostatke (cijene) upotrebe
autoriteta.Znati prepoznati nedostake nekog pravila, zna koje su karakteristike dobrog
pravila, u stanju je da primjeni ,intelektualno orude* za procjenu da li neko pravilo treba
prihvatiti ili promjeniti. Znati zasto je vazno pazljivo birati ljude na poziciju autoriteta i moze
koristiti ,,intelektualno orude za analizu pozicije autoriteta, u stanju je da odluci Kkoji
kandidat ima najbolje kvalifikacije za neku poziciju autoriteta, zna objasniti zbog cega je
vazno da se za svaki autoritet definise njegov obim i ograni¢enja. Ocekivane aktivnosti

ucenika U svezi sa ovom temom i ocekivanim ishodima, ucenici se upucuju na Citanje
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tekstove iz udzbenika, te se ohraburuju da diskutuju i daju vlastite definicije pojmova
autoritet i mo¢, rade vjezbe kritickog ramisljanja, pronalaze u novinskim ¢lancima primjere
upotrebe autoriteta, komentarisu ilustracije iz udzbenika, analiziraju razlicite primjere
upotrebe autoriteta, izraduju vlastita pravila ponasanja u skoli, analiziraju neku poziciju
autoriteta, simuliraju izbore za neku poziciju autoriteta, pronalaze i analiziraju primjere
zloupotrebe autoriteta. Unutar ove teme, s obzirom da se ucenici upucuju na prikupljanje
podataka iz domena vizuelne komunikacije, nastavniku veoma suvereno moze koristiti i strip
kao medij u nastavi. Ve¢ smo ranije, u pregledu vrsta stripa, shvatili da postoje stripovi koji
tretiraju skoro sve sfere savremenog zivota, te da se stripom moze plasti¢no obrazloziti veliki

broj tema, a posebno tema autoriteta koja je okosnica velikog broja stripova.

2. ODGOVORNOST (Sta je odgovornost, koji su neki od izvora odgovornosti, koje su neke
od posljedica preuzete odgovornosti, odgovornosti koje ukljucuju razlicita zanimanja).
Obrazovni ishodi su: Znati prepoznati odgovornosti i prema kome smo odgovorni u
odredenim situacijama, zna da izvrsavanje odgovornosti donosi nagrade a neizvrsavanje
kazne, moze identifikovati razlic¢ite izvore odgovornosti i moze objasniti kako i zasto ljudi
preuzimaju razli¢ite odgovornosti, zna koristiti niz pitanja kako bi ispitao ko je odgovoran u
razlicitim situacijama. Razumijeti sta je odgovornost i shvataju njenu vaznost. Sticati vecu
sposobnost da se efikasno bave problemima odgovornosti koje se pojavljuju u njihovom
svakodnevnom zivotu i zivotu gradana u slobodnom drustvu. Ucenici se upucuju na sljedece
aktivnosti: da ¢itaju razli¢ite primjere u vezi sa odgovornosti i kroz diskusiju i pitanja dolaze
do odgovora ko je odgovoran, prema kome je odgovoran, iz ¢ega proizlazi odredena
odgovornost, sta bi se desilo ako se ne izvrsava odgovornost, prave listu vlastitih
odgovornosti u porodici i u skoli, istrazuju razlicite primjere odgovornosti iz novina i sl.,
identifikuju razlicite izvore odgovornosti, koriste intelektualno orude* za ispitivanje ko je
odgovoran u odredenoj situaciji. S obzirom na sveobuhvatnost teme, svestran nastavnik

takoder moze iskoristiti strip kao osnov za diskusiju o navedenoj temi.

3. GRAPANIN | VLAST (Sta su osnovna/prirodna prava, zasto nam je potrebna vlast, sta
je USTAYV, a sta USTAVNA VLAST, kako gradani mogu ucestvovati u vlasti, koje odluke
¢emo donositi kao gradani, prava i obaveze koje proizilaze iz statusa drzavljanin BiH, oblici
vladavine). Od ucenika se ocekuje da znaju objasniti sta je to gradanska vrlina. Da budu u
stanju je da uoci razliku izmedu ustavne, autokratske i diktatorske vlasti, moze objasniti
razdvajanje vlasti i kako sprijeciti zloupotrebu moci. Razvijaju svijest o tome da je vlast
(vlada) neophodna radi ocuvanja i zastite nasih zivota, slobode i imovine kao i za

unapredenja opéeg dobra. Takoder da shvataju da unapredenje opéeg dobra zavisi i od samih
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gradana. Ucenici uvidaju znacaj ograni¢enja mo¢i vlasti odnosno znacaj ustava i ustavne
vladavine. Ocekivane aktivnosti u¢enika su da citaju i diskutuju o prirodnim pravima, rade
odredene vjezbe i1 igrokaze, analiziraju zamisljenu situaciju u kojoj ne postoje pravila,
zakoni, propisi, istrazuju u novinskim ¢lancima primjere koji pokazuju da vlasti djeluju u
interesu opcéeg dobra, iskazivanja gradanskih vrlina, navode i analiziraju primjere

autokratske, diktatorske i ustavne vlasti, pronalaze primjere djelovanja razli¢itih grana vlasti.

4. PROJEKT GRADANIN je ujedno i glavna oblast, odnosno tema, u nastavi Gradanskog
obrazovanja unutar koje se u¢enicima objasnjava programa ,,Projekt Gradanin“ (uvod,cilj
projekta i nacin rada, razmatranje mogucih problema za rad na Projektu Gradanin, rad na
izradi razrednog portfolija). Obrazovni ishodi se baziraju na sljede¢em: znati objasniti pojam
javne politike, znati nadleznosti i odgovornosti razli¢itih grana i nivoa vlasti, u stanju je
procijeniti koji nivo i ogranci vlasti su odgovorni za rjesavanje odredenih problema u
zajednici, u stanju je da izrazi svoje misljene o nekom problemu i da brani vlastite stavove,
razumije proces izrade javne politike odnosno proces donosenja odluka s ciljem rjesavanja
problema u zajednici, postaju svjesni vaznosti u¢estvovanja u procesu izrade javne politike
odnosno donosenja odluka s ciljem rjesavanja problema zajednice, razvijati kriticko
misljenja, uocavati vjestine komuniciranja, razmisljanja, analiziranja i odbrane vlastitih
stavova, osjecaj za uvazavanje razli¢itih i gradenja kompromisa i uoc¢avanje vrijednosti
timskog rada. Ucenici se poti¢u na sljedece aktivnosti; navode vlastite primjere javnih
politika i pronalaze takve primjere ¢itanjem novina, gledanjem TV programa i sl., vode
raspravu i predlazu probleme koje Zele da obraduju, glasanjem izabiru problem koji ¢e
obradivati, u grupama prikupljaju informacije o izabranom problemu, rade razli¢ite ankete i
intervjue, posjecuje razlicite institucije radi dobivanja informacija, sugestija, misljenja i
podrske za vlastitu politiku, analiziraju prikupljeni informacije, vrse selekciju i izraduju svoj
dio portfolija, pripremaju se za usmenu prezentaciju.

5. PRAVDA (distributivna, korektivna i proceduralna pravda, pravda i propisi). Od uéenika
se ofekuje da zna razlikovati distributivnu, korektivnu i proceduralnu pravdu, moze
prepoznati situacije koje pokrecu pitanja distributivne, korektivne i proceduralne pravde, u
stanju je objasniti korist od Kklasifikacije pravde na tri kategorije moze definisati i objasniti
vaznost proceduralne pravde, zna pomocu niza pitanja i odgovora (intelektualnim
sredstvom) ispitati pitanja distributivne, korektivne i proceduralne pravde, moze prepoznati
situacije u kojima se radi o proceduralnoj pravdi, moze objasniti potrebne korake za
utvrdivanje ispravnosti procedura, u stanju je procjeniti da li su procedure u skladu s

postivanjem ljudskih prava i sloboda. Usvajati stav da uprkos nasim zeljama nije uvijek lako
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odlugiti da li je nesto pravedno u odredenoj situaciji i da zbog toga treba pitanjima pravde
prilaziti s najve¢om paznjom i odgovornoscéu. Izgradivati vlastiti mehanizam razmisljanja
procjenjivanja pitanja pravde usvajanjem ,intelektualnih oruda“ za procjenu tri razlicite
kategorije pravde: distributivne, korektivne i proceduralne. Uvidati posebnu vaznost
proceduralne pravde za razvoj demokratije. Aktivnosti ucenika prilikom izucavanja ove
oblasti bi trebale i¢i u pravcu poticanja na nanaliziranje i diskutusiju o razli¢itim primjerima
koji se ticu pravde, procjenjuju o kojim pitanjima pravde se radi, izvode zakljucke i daju
vlastite definicije za distributivnu, korektivnu i proceduralnu pravdu, rade vjezbe kritickog
razmisljanja u vezi niza primjera tri kategorije pravde, komentarisu ilustracije iz prirucnika,
odgovaraju na pitanja, pronalaze primjere razlic¢itih kategorija pravde i raspravljaju o njima
u razredu, razgovaraju s predstavnicima zakonodavne i sudske vlasti o pitanjima postivanja
proceduralne pravde. S obzirom da je prema nastavhom planu i programu indicirana
upotreba ilustracija iz samog udZbenika, proizilazi da je ova tema izuzetno podobna za

upotrebu ilustrativnih metoda rada koja svakako ukljucuje i strip.

6. PRIVATNOST (sta je privatnost i koje su posljedice, zasto se razlikuju ponasanja ljudi
kada je u pitanju privatnost, zasto ljudi imaju razli¢ita misljenja, koje su moguce posljedice
privatnosti). Obrazovni ishod su: Znati uociti razliku izmedu razli¢itih situacija u pogledu
privatnosti to jest da li u pojedinim situacijam postoji ili ne postoji privatnost, u stanju je da
opise uobicajne objekte privatnosti i razloge zbog ¢ega ljudi Zele da sa¢uvaju privatnost u
odredenim situacijama. Znati objasniti faktore koji mogu uticati na razlic¢ita ponasanja ljudi
po pitanju privatnosti, moze objasniti da se ljudi iz razli¢itih kultura razli¢ito odnose prema
pitanju privatnosti. Znati identifikovati moguce posljedice privatnosti, u stanju je da definise
obim i ograni¢enja privatnosti u specifiénim situacijama, znati objasniti zasto pravo
privatnosti nije ,apsolutno® pravo. Sticati vece razumijevanje vaznosti privatnosti i
sposobnost da se s vise paznje i odgovornosti odnose prema pitanjima privatnosti u vlastom
zivotu i zivotu svakog pojedinca u slobodnom drustvu. Aktivnosti ucenika se uglavnom
upucuju da citaju tekstove i diskutuju definiciju privatnosti iz udzbenika, ispituju tipove
objekata koje ljudi mogu drzati privatnim kao sto su ¢injenice, postupci, mjesta, posjedi,
misli i osjecanja i komunikacije. Kroz vjezbe kritickog razmisljanja odreduju da li postoji ili
ne postoji privatnost u odredenoj situaciji, ispituju zasto neko zeli da sacuva privatnost u
odredenoj situaciji, diskutuju zasto se ljudi iz razli¢itih kultura ponasaju razli¢ito po pitanju
privatnosti, razmatraju moguce posljedice privatnosti i situacije kada je neophodno ograniciti
privatnost. Jasno je da i ova tema, kao i vecina tema koja se obraduju na nastavnom predetu
gradansko obrazovanje, moze biti prikazana kroz strip, plakat ili kratki film. U svakom
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slu¢aju, sam nastavnik, prema vlastitom afinitetu i nastavnim sredstvima kojima raspolaze,
nastavu moze pribliziti ueniku koji u finalu treba shvatiti da ga upravo ovaj nastavni
predmet priprema na vecinu zivotnih situacija koje zahtjevaju visoko razvijene moralne
standarde koji se ne mogu uspostaviti ukoliko ne poznajete prirodne i zakonske okvire unutar

kojih funkcionise civilizirano drustvo.

3.2. Primjena stripa u fazama nastavnog sata

Planiranje koncepta nastavnog sata je klju¢an u smislu kvalitete realiziranog sata. U skladu s
tim je neophodno unaprijed odrediti i planirati sve dijelove sata i u skladu sa ciljem i zadatkom
odluciti u kojem dijelu sata je uputno koristiti odredene metode i medije u nastavi. U skladu s
tim, moguc¢nost primjene stripa u nastavnim cjelinama prema Nastavnom planu i programu u
Kantonu Sarajevo, na nastavi gradanskog odrazovanja, moze varirati u odnosu na dijelove sata,
a sve u skladu sa procijenjenim ucinkom upotrebe stripa u nastavim jedinicama i dijelovima
sata. Takoder je bitno razmotriti mogucnost primjene stripa ne samo u razli¢itim dijelovima
nastavnog sata gradanskog obrazovanja, nego i moguénosti unutarpredmetnog i
medupredmetnog povezivanja pri ¢emu je strip korelat.

Kako smo ve¢ definisali komunikaciju kao prenos informacija koja moze biti verbalna i
neverbalna, pa zakljucujemo da strip spada u vizuelnu, dakle, neverbalnu komunikaciju i kao
takav biva veoma pogodan kao nastavno sredstvo, odnosno izvor pomoc¢u kojeg uéenik moze
usvajati nove sadrzaje. Kada je strip poticaj i slikovito objasnjenje odredene teme, tada moze
kao nastavno sredstvo ¢ak i u¢enicima Koji nemaju razvijeno apstraktno misljenje, pomoc¢i da
na laksi i brzi nac¢in savladaju odredenu temu.

Strip se moze iskoristiti kao specifican nastavni medij posredstvom kojeg je, uz adekvatno
didakticko - metodicko prilagodavanje, moguce ostvariti konkretne ciljeve i sadrzaje nastave
za pojedina godista, te odgojno - obrazovno djelovati u okviru skolskog ucenja i proucavanja.
Mogucnost koriStenja stripa kao specificnog didakticko - metodickog medija u nastavi nije
limitiran niti sadrzajem pojedinih predmeta, niti uzrastom ucenika (Ceri¢, 2013).

U nastavi generalno, a pogotovo u nastavi gradanskog obrazovanja, strip se moze ukljuciti
prakti¢no u svim dijelovima nastavnog sata; u uvodnom, motivacijskom dijelu. To, naravno,
podrazumijeva dobro osmisljen scenarij sata ili plan rada u kojem se brizljivo odabere strip u
skladu sa nastavnom jedinicom, vode¢i se time koje ishode sata treba ostvariti. Stripovna

metoda u nastavi obuhvata slijede¢ce metodicke postupke, odnosno oblike koristenja stripa u
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nastavi: a) strip kao ilustracija, b) strip kao izvor informacije i oblik svladavanja novog gradiva,
c) strip kao osnova za poticanje nastavnog razgovora i diskusije, i d) samostalna izrada stripova
prema Ceri¢ (2013). Pri upotrebi stripa u nastavi zadatke treba postavljati jasno, nedvosmisleno,
usmjereno na ozbiljan pristup temi. Strip ¢esto spada u zabavu i razonodu, pa se treba jasno
drzati ciljeva i zadatak nastave. Neki autori smatraju da je izbor stripa od krucijalnog znacaja,
pa tako Tezak (1996) naglasava da se u¢enicima ne smije izlagati likovno los crtez ili nesumljiv
kic.

Strip zbog svoje veoma fleksibilne i prilagodljive forme moze svakako biti koristen u uvodnom,
motivacijskom dijelu sata, ali njegova prava priroda moze do¢i do izrazaja ukoliko ga koristimo
kao izvor informacija i kao medij predstavljanja sadrzaja nastavne jedinice. Strip moze biti
nosilac nastavnog sadrzaja, ali i nastavno sredstvo. Zbog kompleksnog odnosa klalitete i
kvalitete informacija koje strip nosi, uputno je strip koristiti u glavnom dijelu nastavnog sata.
Nastavni sat koji se realizira uz upotrebu stripa kao izvora informacija i oblika obradivanja
novog gradiva trebao bi se sastojati od nekoliko faza: uvod uz najavu teme i davanje uputstava
za cCitanje 1 rad na stripu, Citanje i rad na stripu, interpretacija kroz razgovor ili pisanu provjeru
(Ceri¢, 2013). Istovremeno, Ceri¢ (2013) navodi da je ovo jedno od ponudenih nacina upotrebe
stripa, te da sama realizacija nastavnog sata ovisi od kreativnosti, osposobljenosti i iskustva
samog nastavnika. Isti autor sugerise i daje konkretne upute za upotrebu stripa u nastavi na
na¢in da se u uvodnom dijelu sata mogu dati unaprijed pripremljeni materijali npr. pitanja
vezana za strip ili tekstualno objasnjenje sadrzaja stripa, gdje se uc¢enicima daje zadatak rada
na stripu sa uputama za usmjeravanje paznje na klju¢ne pojmove, koncepte ili ideje koje se
javljaju u stripu. Sugerise takoder da rad na stripu moze biti grupni i individualni, a autor
inzistira na tome, da prilikom upotrebe stripa ne smije izostati posljednja faza u kojoj se
inzizstira na povratnoj informaciji o razumijevanju i stepenu usvojenosti informacija dobijenih
putem stripa. Autor napominje da je postoji veliki broj moguéih metodickih rjesenja u pogledu
koristenja stripa u nastavi, a izbor adekvatnog rjesSenja ovisi u nastavnom predmetu, nastavnoj
cjelini i sadrzaju nastavne jedinice, uzrastu ucenika i slicnih faktora. Ovdje se inzistira na
kreativnosti | angazovanosti Samog nastavnika.

Isti autor, daje kreativne prijedloge da se uc¢enicima daju stripovi koji sadrze samo ilustracije
sa praznim oblac¢i¢ima gdje ucenici sami upisuju tekst, ili strip sa pogresnim rasporedom
ilustracija gdje ¢e se ucenici potaknuti na rjesavanje zadatka u smislu postavljanja hronoloskim
redom slicica teksta. Autor navodi da ovakvi i sli¢ni zadaci u finalu rezultiraju onim s$to bi
trebao biti krajnji cilj upotrebe slikovne metode. Poticanje ucenika na razgovor i diskusiju. 1z

ovako postavljenog zadatka i nacina primjene stripovne metode, jedne od ovih koje autor
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(Ceri¢, 2013.) predlaze, jednostavno je zakljuciti da je nastava gradanskog obrazovanja koja se
bavi temama ljudskih prava i sloboda, idealna za upotrebu stripovne metode, te da je istu
moguce upotrijebiti prakticno u svim dijelovima nastavnog sata. U uvodnom dijelu sata, u
motivacionom dijelu, upotreba stripa se preporucuje da se probudi interes kod uc¢enika, naravno,
pod uvjetom da je sadrzaj stripa prilagoden ne samo uzrastu ucenika, nego da je bliska temi
koja se obraduje iz odredenog nastavnog predmeta, te da je nastavnik kompetentan i vjest u

upravljanju diskusijom i njenom razvijanju u zeljenom cilju.

3.3. Samostalno kreiranje stripa u nastavi gradanskog obrazovanja

Kao i sve druge korisne metode u nastavi, tako i adekvatna upotreba stripovne metode ovisi u
najvecoj mjeri od kreativnosti i vjestine samog nastavnika. Svakako da je za uspjeh stripovne
metode u nastavi bitna i reakcija ucenika i nacin na koji oni prihvate ovu, relativno
nekonvencionalnu metodu. Takoder i samostalna izrada stripa u formi zadatka gdje je
neophodno naglasiti da strip nije zadatak sam po sebi niti da se od uc¢enika oc¢ekuju, pa samim
tim niti valoriziraju crtacke vjestine, ve¢ da je fokus na razvijanju sposobnosti razumijevanja
zadane problematike, vjestini pisanja i vizuelizaciji zadanih pojmova kroz formu stripa. U ovom
kontekstu je jasno da se pomocu stripa pravi korelacija izmedu bilo kojeg nastavnog predmeta
i predmeta likovna kultura, vizulene komunikacije, graficki dizajn i slicni predmeti koji se
izucavaju na razli¢itim nivoima obrazovnog sistema.

Majdani¢ (2019) navodi da ako je autor stripa voden etickim i estetskim motivima, onda ¢e
imati pozitivno odgojno djelovanje na ¢itatelja sadrzajem price, njezinom porukom, odnosom
medu likovima, uspjeSnim uskladivanjem teksta i crteza, duhovito$¢u, dobro montiranim
pojedinostima i izvrsno izvedenim zapletima. Strip se pojavljuje kao ilustracija nekog sadrzaja,
kao sredstvo pojasnjavanja (Gaci¢ 1990). Posmatrajuci iz ovog konteksta i imajuci u vidu
predmet i zadatke nastavnog predmeta gradansko obrazovanje, potpuno je primjerno poticati
ucenike na samostalnu izradu stripa vezanu za nastavno podrucje, bez inzistiranja na kvalitet
samog crteza U cilju postizanja boljeg razumijevanja nastavnih jedinica, gdje je ucenik u
cijelosti angaziran i pozvan da da svoj specifican pogled na odredenu temu. Strip je pogodan
za primjenu u skoro svim podrucjima predmeta gradansko obrazovanje, §to Smo ve¢ obrazlozili
kroz detaljan pregled nastavnog plana i programa, pogotovo imajuci u vidu da stripovi u pravilu

propagiraju sukobe i nac¢in rjeSavanja konfliktnih situacija vodeni visokomoralnim odlikama
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glavnog lika, a sam predmet gradansko obrazovanje svojim sadrzajem propagira moralne,
pravne i eticke kvalitete zivota u drustvenoj zajednici.

Strip je uputno koristiti u velikom broju nastavnih predmeta, sa prilagodenom tematikom.
Strip se kao vizuelno sredstvo u nastavi, uskladuje sa sadrzajem, zadacima odgojno-obrazovnog
procesa i sa uvjetima nastave, pa se u skladu s tim moze preporucivati za koriStenje u nastavi

kao nastavni medij.

3.4. Strip i unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje

Prema Vrki¢ Dimi¢, Vidi¢ (2015) korelacija predstavlja relaciju, suodnos, uzajamnu zavisnost
te povezanost u harmoni¢nu cjelinu. U nastavnom procesu, korelacija predstavlja dovodenje u
medusobnu vezu predmeta/sadrzaja koji imaju dodirne tacke gdje se jasno naglaSava da se
ucenik poti¢e narad i na poboljsanje spoznajnih funkcija ukoliko se pravi korelacija, kako medu
predmetima, tako i korelacija izmedu sadrzaja unutar jednog predmeta. Kako smo veé
analizirali kroz oblasti nastavnog predmeta gradansko obrazovanje u prakti¢no svakoj se strip
moze koristiti kao metod rada pomoc¢u kojeg se nastavni plan i program moze realizovati na
nacin da priblizi sadrzaj i animira uc¢enika na aktivno ucesce u nastavi. Vrki¢ Dimi¢, Vidi¢
(2015) naglasavaju kako korelacija i integracija ¢ine vazan dio nastavnog procesa, jer
omogucavaju stvaranje poveznica izmedu rascjepkanih sadrzaja nastavnih predmeta i njihovo
integrisano proucavanje.

Predmet gradansko obrazovanje je veoma pogodan za upotrebu ilustrativno-demonstrativne
metode rada koja podrazumijeva i strip kao potencijalni medij. Metodu osmisljavanja ili biranja
stripa treba bazirati na ciljevima i zadacima nastavnog predmeta i cjelokupnog odgojno-
obrazovnog rada, uvazavajuci specifi¢nosti samog medija. Tokom nastavnog procesa treba
imati u vidu da se strip moze provuéi kroz sva podruéja predmeta gradansko obrazovanje, kako
smo i vidjeli u predhodnom poglavlju. Stavise, strip kao medij je veoma pogodan za korelaciju
s nastavom i drugih predmeta, o cemu ¢emo detaljnije u narednom poglavlju.

U prethodnim poglavljima smo prikazali jedan od nacina na koji se stripovna metoda moze
koristiti u razli¢itim dijelovima nastavnog sata, nastavnih cjelina, a u nastavku slijedi kratki
osvrt na unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje u i sa nastavom gradanskog
obrazovanja upotrebom stripa.

3.4.1. Unutarpredmetno povezivanje stripa u nastavi gradanskog obrazovanja
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Veliki broj autora se bavilo temom upotrebe stripa u nastavi iznoseci njegove prednosti i mane.
Jedan od njih je svakako i ve¢ pominjani Tezak (2003) koji uoc¢ava da istu temu dva autora
stripa mogu na razli¢ite nacine prenijeti i to na nacin da ne samo da razli¢ito predstavljaju isti
prizor (plan, rakurs, rasporedu u prostoru i sl.) nego razlicito biraju tekst koji ¢e prenijeti uz
ilustraciju. Vizuelna dimenzija teksta u cijelosti moZze podrzati sve teme prethodno
predstavljene u analizi nastavnog plana i programa nastavnog predmeta gradansko obrazovanje.
Bilo bi uputno koristiti jedan te isti strip, odnosno junake koji skupa sa u¢enicima prolaze kroz
teme koje se obraduju ¢ime bi se stvorila koherentnost nastave i omogucila razvoj vlastitih
asocijacija i predodzbi 0 nastavnim temama. Kada se isti lik iz stripa provlaci kroz razli¢ite
situacije moze stvoriti i vizulenu povezanost unutarpredmetnih tema. Ovdje se govori 0
posebnoj vrsti stvaranja veza ne samo sa temama, nego i uzivljavanje u ulogu glavnog karaktera
stripa gdje u¢enik ima zadatak da na potpuno novi naéin is¢ita strip. Citanje stripa predstavlja
specifiian nacin Citanja gdje Citatelj pasivno prima verbalne i likovne poruke, ali ima zadatak
da se uzivi u ulogu i trazi od njih da vlastite dozivljaje uporedi sa ponudenim rjeSenjima u
stripu. Uvidom u nastavni plan i program samog predmeta gradansko obrazovanje uocili Smo
da se teme i nastavne jedinice logi¢no nastavljaju i naslanjaju jedna na drugu, bas kao epizode
u stripu koje prate desavanja oko glavnog junaka. Educiran nastavnik koji uvijek trazi
interesantniji nacin da se prezentira nastavni sadrzaj, jednostavno moze upravo stripom
povezati sve nastavne cjeline i oblasti u jedan niz stripova koji mogu biti i svojevrsan projekat
na koje ucenici mogu zajednicki raditi. Autori Vrki¢, Dimi¢, Vidi¢ (2015) naglasavaju da je rad
na projektu vrhunac integracije u jednu cjelinu. Osim rada u koli i na terenu, projekti se protezu
i na rad kod kuce tako da se kroz neformalni kontekst lakse usvajaju nastavni sadrzaji, a u¢enici
lakSe povezuju znanje u cjelinu, ¢ime Se postize da Se Ste¢eno znanje poveze U jednu cjelinu.
Sama priroda stripa, $to smo vidjeli u prethodnim poglavljima ovog teorijskog dijela je veoma
Siroka i fleksibilna da mozemo zakljuciti da bilo koji strip moze posluziti za osmisljavanje
velikog broja jednostavnih, ali i sloZzenih zadataka na razlic¢ite teme. Upravo ova fleksibilnost
stripa se ogleda u mogucoj primjeni stripa kao motivacija na poc¢etku nastavnog sata, ali i kao
predlozak za raspravu odredenih problemskih tema u glavnom dijelu sata. Istovremeno, strip
moze posluziti za utvrdivanje gradiva u zavr$snom dijelu sata. Strip moze posluziti i kao
predlozak za odredenu tematiku gdje su oblacié¢i prazni i gdje je uc¢enik ohrabren da samostalno
kreira dijalog koji ¢e pokazati stepen razumijevanja navedene tematike u kontekstu prethodno

obradenog gradiva.
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3.2.2. Medupredmetno povezivanje stripa s nastavom gradanskog obrazovanja

Cilj nastave gradansko obrazovanje jeste da se uc¢enik osposobi za normalan zivot u zajednici
koji zahtjeva poznavanje same strukture drustva i bitnih odlika savremenog zivota. Mnogi
pojmovi vezani za predmet gradansko obrazovanje su nepoznati uzrastu ucenika 7. razreda
osnovne skole. Ve¢ smo spomenuli da sam nastavnik navedene pojmove treba u¢eniku pribliziti
upotrebom razli¢itih metoda i medija. Jedan od takvih medija je svakako i strip. U prethodnom
poglavlju smo obrazlozili jedan od nacina na Kkoji se unutar samog predmeta gradansko
obrazovanje, upotrebom stripa, mogu povezivati nastavne cjeline i teme. U prethodnim
poglavljima, baveci se samom strukturom stripa, gdje smo naglasili da strip spada u domen
vizuelne komunikacije koja se koristi ilustracijom i tekstom, jasno se ukazuje na to da strip
mozemo posmatrati i iz aspekta nastavnih predmeta jezika i knjizevnosti i likovne kulture.
Tezak (2003) smatra kako je korelacija stripa sa jezickim izrazavanjem moguca jer verbalni dio
stripa podlijeze lingvisti¢kim, knjizevnim i komunikacijskim zakonitostima, ali i jedinstvu
rije¢i S crtezom. Autor stripa se moze koristiti svim moguénostima koje mu strip pruza, od
gramatickih oblika, knjizevnog jezika, dijalekta, zargona, stranog jezika i sl. i kao takav se moze
koristiti u nastavi jezika i knjizevnosti koja osposobljava ucenike za usmeno i pismeno
izrazavanje, odnosno jezicku komunikaciju. Upravo ova komponenta je zajedni¢ka sa
predmetom gradansko obrazovanje koje kultivira pojedinca i upuéuje ga na usvajanje novih
termina i njihove prakti¢ne primjene u drustvu. Medij koji na najjednostavniji nacin povezuje
upravo ova dva predmeta je strip. Treba napomenuti i da je primjena stripa u vjezbama usmenog
i pismenog izrazavanja U evropskim Skolama redovna pojava. U savremeno doba se ova praksa
nije izgubila, ali su u redovnu upotrebu usli i drugi mediji poput filma i videa, koji ne ugrozavaju
strip kao medij. Stavie, naglasavaju ga i medusobno se veoma dobro nadopunjavaju. Vrki¢,
Dimi¢, Vidi¢ (2015) uocavaju kako nastava ne moze rezultirati potpunim razumijevanjem i
kvalitetno strukturiranim znanjima ako u nastavnom procesu nema poveznice izmedu razli¢itih
nastavnih sadrzaja/predmeta medusobno, ali i poveznice s realnim Zivotnim situacijama izvan
Skole. Strip medusobno moze povezati vise nastavnih podrucja i predmeta sa nastavom
gradansko obrazovanje, ali i unutar sebe. Uglavnom, strip se kao medij uspjesno moze Koristiti
u nastavi jezika i knjizevnosti, kako smo ve¢ analizirali, ali i u nastavi historije, geografije,
ekologije, geografije i svakako likovne kulture. U skladu sa nastavnim planom i programom,
ukoliko se uoci da nastavni sadrzaj viSe predmeta moze biti poveznica gdje nastavnici mogu
ponuditi zajednicku temu i inicirati zajednicku medupredmetnu projektnu nastavu, gdje strip

moze biti odlican medij. Od predmeta koji se medusobno mogu povezivati su likovna kultura
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koji je direktno crtezom povezan sa stripom. Ukoliko poznajemo razvoj stripa, a prethodno smo
ga opisali u dijelu teorijskog dijela ovog istrazivanja koji se bavio ne samo pojmom stripa, nego
I likovnim tehnikama pomocu kojih mozemo kreirati strip. Iduci dalje u ve¢ analizirani razvoj
stripa i animaciju koja mu slijedi, mozemo zakljuciti da se strip kao stati¢na forma moze moze
biti kolerat za nastavni predmet informatika, gdje se taj isti strip moze “ozivjeti” u nekom od
programa za animaciju ili biti predlozak za neki od programa za crtanje (u ovisnosti od
nastavnog plana i programa nastavnog predmeta informatika).

Ovdje je svakako omogucena Korelacija sa predmetom maternjeg jezika, a ako se dobro
odreaguje na ovu metodu, moze se ukljuciti i korelacija sa stranim jezikom, buduci da strip
najcesce sadrzi relativno malo teksta, sa jednostavnim recenicama, $to ne bi trebao predstavljati
problem ucenicima visih razreda osnovne skole.

S druge strane, nastavni predmeti historija i gradansko obrazovanje su tematski povezani sa
stripom. Nadalje, ucenici kroz strip mogu razvijati svijest o ekoloSkim problemima, prirodi,
drustvenim pojavama i time se ostvaruje povezivanje stripa sa geografijom, ekologijom i
drustvenim predmetima. Strip Nira na kojeg se upucuju nastavnici predmeta gradasko
obrazovanje je dobar primjer gdje adekvatne teme stvaraju preduvjete za unutarpredmetnu
korelaciju stripa s ostalim nastavnim oblastima, ali i za medupredmetnu korelaciju s
predmetima jezika i knjizevnosti i likovne kulture. Vrki¢, Dimi¢, Vidi¢ (2015) navode kako se
uz pomo¢ korelacije promicu i odgojne vrijednosti, sticu nove vjestine i navike, a da sva znanja
koja ucenici steknu tokom obrazovanja i zivota budu strukturirana u zajednicku cjelinu s ciljem
da svaki uéenik nauci smisljeno povezivati raznovrsna znanja, te kriticki promisljati. Dakle,

medupredmetna povezanost predmeta, putem stripa, ne samo da je moguca, nego je i pozeljna.
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4. Analiza i interpretacija rezultata istrazivanja

Za metodoloski postupak u ovom istrazivanju primjenjeno je ispitivanje anketiranjem pri ¢emu
je koristen upitnik kao instrument istrazivanja. Istrazivanje je obuhvatilo 34 od ukupno 61
nastavnika osnovnih skola u skolskoj 2022./2023. godine, sa podru¢ja Kantona Sarajevo.
Aknetiranje je provedeno u martu i aprilu 2023. godine. Ispitanicima je anketni upitnik poslan
elektronskim putem, na njihove sluzbene e-mail adrese. Popunjene anketne upitnike nastavnici
su poslali natrag putem elektronske poste.

U uvodnom dijelu upitnika ispitanici su se izjasnili o spolu i godinama staza u prosvijeti, Sto ¢e
biti prikazano u tabeli kao statisti¢ki podatak. Rezultati koji ¢e uslijediti prikazani su posebno
za svaku tvrdnju koja se nalazi u anketnom upitniku. Odgovori ¢e se analizirati u cjelosti i bice
posebno prikazani i interpretirani, a rezultati ¢e biti prikazani kroz postotke i grafikone, uz
dodatna objasnjenja i obrazloZenja ispitanika.

Od sudionika ¢e se traziti da zaokruze jedan od ponudenih odgovora, osim posljednjeg pitanja
u anketnom upitniku u kojem se od ispitanika trazilo da iznesu svoj stav i obrazloze odgovor.

Sva obrazlozZenja bit ¢e navedena u ovom radu u izvornom obliku.

4.1. Rezultati analize ankete za nastavnika gradanskog obrazovanja u osnovnim skolama na

podruc¢ju Kantona Sarajevo

Ispitanici su zamoljeni da prije davanja odgovora na postavljeno anketno pitanje daju i
informacije o spolu i godinama radnog staza u prosvjeti, radi statistickih podataka.

U nastavku sliijede grafikoni frekvencije odgovora na oba postavljena pitanja nakon cega ¢e se
pristupiti prikazu i analizi odgovora na postavljena anketna pitanja.

U anketi je ucesce uzelo 34 od ukupno 61 nastavnik gradanskog obrazovanja u osnovnim

Skolama na podrucju Kantona Sarajevo.
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Grafikon frekvencije odgovora:

Molimo vas zaokruzite spol:
34 odgovora

oM
oz

Iz navedenih odgovora se zakljucuje da je 17 ispitanika Zenskog spola i isto toliko muskih §to
¢ini statisticki idealan omjer 50:50, zbog potencijalne predrasude o tome da muski ispitanici

imaju vecu sklonost ka stripu, bilo kao o vrsti zabave ili kao nastavnog medija.

Na pitanje o godinama radnog staza, koje nam treba dati uvid u radno iskustvo nastavnika,

ispitanici su odgovrili na sljedeci nacin:

Grafikon frekvencije odgovora:

Koliko imate radnog iskustva u prosvjeti:
34 odgovora

0-5 godina 7 (20,6 %)

5-10 godina 3 (8,8 %)
10-15 godina 8 (23,5 %)

15 i vie godina 16 (47,1 %)
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Skoro polovina ispitanika, njih 16, odnosno 47,1% ima 15 i vise godina radnog staza $to daje
uvid u nacin rada prosvjetnih radnika sa velikim iskustvom koji su se u praksi sretali sa
razlic¢itim medijima u nastavi.

Ostalih 18 ispitanika je distribuirano na sljede¢i nacin: njih 8, odnosno 23,5% ima od 10-15
godina radnog iskustva u struci, $to takoder predstavlja znacajno iskustvo, dok njih 3, odnosno
8,8% ima 5-10 godina radnog iskustva, a 7 ispitanika, dakle 20,6% ima 0-5 godina rada u

prosvjeti, sto daje odlican uzorak prosvjetnih radnika sa novim, svjezijim idejama u odnosu na

prosvjetne radnike sa mnogo vise iskustva.

Pitanje 1: Da li je ilustrativno - demonstrativna metoda naroCito primjenjiva u nastavi

gradanskog obrazovanja, ispitanici su odgovorili na sljede¢i nacin:

Grafikon frekvencije odgovora:

1. llustrativno - demonstrativna nastavna metoda narocito je primjenjiva u nastavi gradanskog
obrazovanja:

34 odgovora
U potpunosti se slazem 17 (50 %)
Slazem se 11 (32,4 %)
Niti se slazem, niti se ne slazem 5(14,7 %)
Ne slazem se 1(2,9 %)
U potpunosti se ne slazem [—0 (0 %)
0 5 10 15 20

Rezultati istrazivanja su pokazali polovina nastavnika koristi i smatra korisnom ilustrativno
demonstrativnu metodu rada u nastavi gradanskog obrazovanja u koju svakako spada i strip,

dok ostali povremeno ili rijetko koriste ovu metodu.

Polovina ispitanika, njih 17 ili 50% smatra da je ilustrativno - demonstrativna metoda narocito
primjenjiva u nastavi gradanskog obrazovanja i u potpunosti se slaze, dok se njih 11 ili 32,4%
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slaze, 5 ispitanika ili 14,7% niti se slaZe niti se ne slaze, odnosno nemaju definisan stav prema
upotrebi ilustrativno - demonstrativne metode rada u nastavi gradanskog obrazovanja. Samo
jedan od 34 ispitanika ili 2,9% se ne slaze oko primjenjivosti navedene metode u nastavi

gradanskog obrazovanja, dok se nijedan ispitanik nije izjasnio da se u potpunosti ne slaze.

Pitanje 2. Koje ilustrativno - demonstrativne metode koristim u nastavi (gradanskog

obrazovanja). Ispitanici su odgovorili na sljedeci nacin:

Grafikon frekvencije odgovora:

2. ilustrativno - demonstrativne metode koje koristim u nastavi su:
34 odgovora

@ Prezentacija i ilustracija

@ Plakat
Strip

@ Radije koristim animaciju i film i sliéne
vizuelne materijale

@ Nista od navedenog

Od ponudenih metoda polovina nastavnika koristi samo ilustracije, nekolicina plakat i samo
mali procenat koristi strip. 1z navedenog se da zakljuéiti da nastavnici i nemaju dovoljno uvida
u sve dostupne i primjenjive medije koji podrzavaju neophodnu metodu rada u nastavi,

ilustrativno-demonstrativnu.

Od 34 ispitanika njih 22 ili 64,7% u nastavi, od ponudenih metoda koristi prezentacije i
ilustracije, plakat niko ne koristi kao oblik ilustrativno - demonstrativne metode, njih 11 ili 32,4
% radije koriste animaciju, film i sli¢ne vizuelne materijale, a od ukupno 34 ispitanika samo

jedan ili 2,9% Koristi strip. Niko od ispitanika nije odgovorio da ne koristi nista od navedenog.
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Pitanje 3: Ispitanicima se trazilo izjasnjenje po pitanju ucestalosti upotrebe stripa u nastavnom
procesu na nastavi gradanskog obrazovanja, na Sta su odgovorili na sljedec¢i nacin

Grafikon frekvencije odgovora:

3. Strip, kao sredstvo vizuelne komunikacije, u nastavi koristim:
34 odgovora

@ Ponekad
@ Veoma rijetko
) Nikad

Veéina nastavnika veoma rijetko ili nikada ne koriste strip kao medij u nastavi gradanskog

obrazovanja, dok manje od polovine samo ponekad koriste strip u nastavi

15 od 34 ispitanika, odnosno 44,1% se izjasnilo da strip, kao sredstvo vizuelne komunikacije,
u nastavi koristi veoma rijetko, njih 14 ili 41,2% samo ponekad, a ukupno 5 ispitanika odnsono
14,7% se izjasnilo da nikada ne koristi strip kao sredstvo vizuelne komunikacije u nastavi

gradanskog obrazovanja.
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Pitanje 4: Ispitanici su se trebali o¢itovati 0 tome da li i ako da, u kojem dijelu sata preferiraju
upotrebu stripa kao medija u nastavi gradanskog obrazovanja, pa su odgovori distribuirani na

sljede¢i nacin:

Grafikon frekvencije odgovora:

4. Strip kao medij u nastavi koristim najcesce u:
34 odgovora

@ Motivacijskom dijelu sata

@ U glavnom dijelu sata, prilikom obrade
novih nastavnih jednica
U ponavaljanju gradiva kroz prakti¢ne
vjezbe

@ U provjeravanju ishoda uéenja

@ Ne odnosi se na mene

Koristenje stripa u odredenim dijelovima nastavnog sata pokazuje prili¢nu disperziju $to jasno
ukazuje na proizvoljni, nestruktuirani i neadekvatni pristup stripu kao mediju u nastavi. 1z
teorijskog dijela smo vidjeli da je stripa moguce iskoristiti na jako dobar nacin koji zahtijeva
adekvatnu pripremu i primjenu i da praveci alternaciju na nacin da ga iskoristimo za najavu
nastavne jedinice, u glavnom dijelu sata, a pogotovo u zavrsnom dijelu sata u kojem se, recimo,
analizom stripa, pravi sjajan uvid o tome koliko su ucenici shvatili i usvojili odredeni pojam iz

nastave gradanskog obrazovanja.

Od 34 ispitanika, u uvodnom, motivacijskom dijelu sata 5 ispitanika ili 14,7% koristi strip kao
medij u nastavi gradanskog obrazovanja, isto toliko, dakle 5 ispitanika ili 14,7% Koristi strip u
glavnom dijelu sata, dok najvec¢i broj njih, 13 ili 38,2% strip koristi prilikom ponavljanja
gradiva kroz prakti¢ne vjezbe. Njih 4 ili 11,8% strip kao medij koristi u provjeravanju ishoda
ucenja, dok se ¢ak 7 ispitanika ili 20,6% izjasnilo da se upotreba stripa na satu gradanskog

obrazovanja ne odnosi na njih.
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Pitanje 5: u ovom dijelu ankete ispitanici su se trebali izjasniti 0 izvoru u kojem nalaze stripove

koje koriste u nastavi. Odgovori su distribuirani na sljede¢i na¢in

Grafikon frekvencije odgovora:

5. Stripove koje koristim u nastavi nalazim:
34 odgovora

@ U udzbenicima gradanskog obrazovanja

@ U priruénicima za nastavu gradanskog
obrazovanja

U praktikumima
@ U ostalim izvorima - napistie kojima -

@ Ne odnosi se na mene
11,8%

Ovo pokazuje da nastavnici strip najces¢e nalaze u nekim drugim izvorima, mimo udzbenika,
a veliki broj ispitanika nigdje ne nalazi adekvatne stripove koje bi mogli koristiti. Uvidom u
udzbenik odobren od strane nadleznog ministarstva jasno se vidi da se strip kao medij za rad ni

ne nudi u vidu ilustracije ili prakticuma.

U udZbenicima gradanskog obrazovanja stripove koje koriste u nastavi nalazi 4 ispitanika
(11,8%), u priru¢nicima za nastavu gradanskog obrazovanja njih 8 ili 23,5%, u praktikumima
4 ispitanika ili 11,8%, u ostalim izvorima 13 ispitanika ili 38,2% (gdje se niko nije ocitovao 0
tome koji su izvori u kojima nalaze adekvatne stripove za nastavu gradanskog obrazovanja iako
su u anketnom listicu bili zamoljeni da se izjasne i o tome). 5 ispitanika ili 14,7% se izjasnilo

da se upotreba stripa ne odnosi na njih.
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Pitanje 6: Ispitanici su se trebali izjasniti o tome da li i ako da koliko ¢esto ulazu kreativni napor

da samostalno osmisle stripove koje koriste u nastavi, sa sljede¢im odgovorima

Grafikon frekvencije odgovora:

6. Samostalno osmisljavam stripove za nastavu gradanskog obrazovanja:

34 odgovora

@® Ponekad
@ Veoma rijetko
Nikad

Evidentno je da nastavnici najces¢e nemaju praksu da sami izraduju nastavna sredstva poput
stripa, pa su u skladu s tim i dobijeni odgovori na postavljeno anketno pitanje.

Odgovor da ponekad samostalno osmisljavaju stripove za nastavu gradanskog obrazovanja dalo
je 13 ispitanika ili 38,2%, veoma rijetko njih 5 ili 14,7% dok najveci broj ispitanika, njih 16 ili

47,1% nikada samostalno ne osmisljava stripove za nastavu gradanskog obrazovanja

52



Pitanje 7: Ovo pitanje se odnosilo na to da li su uSenici ohrabreni da samostalno izraduju strip

sa ciljem boljeg razumijevanja nastavnih jedinica. Ispitanici su se izjasnili na sljede¢i na¢in

Grafikon frekvencije odgovora:

7. UCenici samostalno osmisljavaju strip sa ciljem boljeg razumijevanja nastavnih jedinica:
34 odgovora

@® Ponekad
@ Veoma rijetko
Nikad

U skladu s prethodnim odgovorima na postavljena anketna pitanja, jasno je slijedilo i da
nastavnici veoma rijetko ohrabruju ucenike da sami pristupe izradi stripa sa ciljem boljeg
razumijevanja nastavnog sadrzaja. Svi navedeni odgovori jasno ukazuju na potrebu hitne

promjene pristupa stripu kao mediju od strane nastavnog osoblja.

35, 3% ispitanika, odnosno njih 12 ponekad upucéuje ucenike na samostalnu izradu stripa sa
krajnjim ciljem da se pomocu vizuelnih elemenata pokaze razumijevanje nastavne jedinice,
47,1% ili 16 ispitanika veoma rijetko, dok ucenici 6 ispitanika (17,6%) nikada samostalno ne

osmisljavaju strip koji sluzi kao medij u nastavi grazanskog obrazovanja.
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Pitanje 8: se odnosi na ispitivanje o tome koliko su nastavnici gradanskog obrazovanja upoznati
sa stripom “Nira”, i ako da, koliko cesto ga koriste u nastavi gradanskog obrazovanja, a

odgovori su distribuirani na sljedeci nacin

Grafikon frekvencije odgovora:

8. Da li ste upoznati sa stripom “Nira" koji se bavi temama ljudskih prava i gradanskog aktivizma:
34 odgovora

@ Da, redovno ga korisstim na nastavi
@ Da, ali ga rijetko koristim u svom radu
Da, upoznat/a sam sa stripom, ali ga ne
koristim u nastavi
‘ @ Ne, nisam upoznat/a sa navedenim
stripom

@ Ne, ne smatram strip korisnim u nastavi
gradanskog obrazovanja

Samo mali broj ispitanika se izjasnio da u nastavi redovno Koristi strip “Nira” koji je, dok je
polovina upoznata, ali ga svejedno rijetko koristi, iako je strip Nira nastao iz potrebe da se
upravo mladima priblize teme poput gradanskog aktivizma, gradanskih prava, aktivizma,
rjeSavanja konfliktnih situacija kroz dijalog i sl. Strip je nastao 2014. godine u okviru projketa
“Inicijativa za kreativni dijalog i edukaciju” i kroz formu stripa obraduje teme iz domena
gradanskog obrazovanja, na kreativna, razumljiv, zanimljiv i prihvatljiv na¢in. Upravo na ovom
stripu mozemo prikazati sve teme koje su istovremeno i nastavne oblasti predmeta gradansko

obrazovanje i kao takav vise nego upotrebljiv kao medij u nastavi gradanskog obrazovanja.

5 ispitanika (14,7%) se izjasnilo da su upoznati sa stripom “Nira” i da ga redovno koriste u
nastavi, dok se njih 14 (41,2%) izjasnilo da su upoznati sa navedenim stripom, ali da ga rijetko
koriste u nastavi. 6 ispitanika (17,8%) je izjavilo da su upoznati sa stripom “Nira” no ne koriste
ga nikad u nastavi gradanskog obrazovanja, 7 ispitanika (20,6) uopste nisu upoznati sa stripom
“Nira”,a 2 ispitanika (5,7%) se izjasnilo da strip uopsSte ne smatraju korisnim u nastavi

gradanskog obrazovanja.
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Pitanje 9: Trazilo se misljenje ispitanika o tome da li strip “Nira” koji se bavi ljudskim pravima
I slobodama, smatraju znac¢ajnim za nastavu grazanskog obrazovanja, a rezultati odgovora su

distribuirani na sljede¢i nacin

Grafikon frekvencije odgovora:

9. Smatrate li strip “Nira” znac¢ajnim za nastavu gradanskog obrazovanja:
34 odgovora

@ U potpunosti
® Veoma
Djelimi¢no
@ Nimalo
@ Ne odnosi se na mene

11,8%

Zakljucujudi iz rezultata ankete provedene u ovom istrazivanju, da polovina nastavnika koji su
ucestvovali U anketi, strip “Nira” smatra tek djelomi¢no korisnim u nastavi. Kao zakljucak se
namece neophodnost dodatne edukacije, kroz aktive samog predmeta i ukazivanje na znacaj ne
samo stripa “Nira” koji treba preporuciti kao dodatnu literaturu u nastavi na predmetima poput
gradanskog obrazovanja i demoratija i drustvo, a istovremeno ohrabriti nastavnike da istrazuju

i druge sli¢ne izvore i da prepoznaju znacaj stripa kao medija.

Ukupno 5 od 34 ispitanika ili 14,7% u potpunost smatra strip “Nira” znac¢ajnim za nastavu
gradasnkog obrazovanja, veoma korisnim 4 ispitanika ili 11,8%, a polovina ispitanika, njih 17
ili 50% strip “Nira” smatra djelomi¢no korisnim. Niko od ispitanika se nije izjasnio da navedeni
strip ne smatra nimalo korisnim u nastavi, dok je 8 ispitanika ili 23,5% izjavilo da se pitanje ne

odnosi na njih
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Pitanje 10: ispitanici su se trebali izjasniti o tome da li je strip kao medij u nastavi moguce
koristiti za povezivanje nastavnih cjelina i nastavnih jedinica unutar samog predmeta gradansko

obrazovanje, a njihova iskustva na navedenu temu su prikazana na sljedec¢i nacin

Grafikon frekvencije odgovora:

10. Primjenom stripa u nastavi gradanskog obrazovanja ostvarujem unutarpredmetno povezivanje:
34 odgovora

@ U potpunosti
@® Veoma
Djelimi¢no
@ Nimalo
@ Ne odnosi se na mene

Polovina nastavnika samo djelomi¢no prepoznaje strip kao medij pomoc¢u kojeg bi se moglo

ostvariti unutarpredmetno povezivanje.

Od 34 ispitanika njih 7 ili 20,6% smatra da se pomocu stripa moze ostvariti unutarpredmetno
povezivanje u nastavi gradanskog obrazovanja, 6 ispitanika (17,6%) smatra strip veoma
korisnim medijem za unutarpredmetno povezivanje, a najveci broj ispitanika, njih 16 ili 47,1%
samo djelomi¢no Koristi strip kao medij za povezivanje nastavnih cjelina i nastavnih jedinica
na nastavi gradanskog obrazovanja. Nijedan ispitanik se nije izjasnio da se pomocu stripa
nimalo ne ostvaruje unutarpredmetno povezivanje, a 5 ispitanika ili 14,7% se izjasnilo da se

navedeno pitanje ne odnosi na njih.
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Pitanje 11: u ovom pitanju, a u skladu sa prethodnim anketnim pitanjem, ali i sa pretpostavkama
iz teorijskog diskursa ovog istrazivanja, ispitanicima se trazilo izja$njenje 0 tome da li se
upotrebom stripa kao medija u nastavi moze ostvariti korelacija nastavnog predmeta gradansko

obrazovanje sa drugim nastavnim predmetima. Ispitanici su se izjasnili na sljede¢i nacin

Grafikon frekvencije odgovora:

11. Primjenom stripa u nastavi gradanskog obrazovanja ostvarujem medupredmetno povezivanje:
34 odgovora

@ U potpunosti
® Veoma
Djelimi¢no
@® Nimalo
@ Ne odnosi se na mene

Kao i u prethodnom pitanju, polovina nastavnika samo djelomi¢no prepoznaje strip kao medij
pomocu kojeg bi se moglo ostvariti medupredmetno povezivanje. Medutim, vecina ispitanika
se izjasnila veoma pozitivno glede same ideje o upotrebi stripa u nastavi, najées¢e u formi
vjezbe i kao potvrda prethodno usvojenog gradiva iz ¢ega se jasno vidi da je nedostatak znanja

glavni uzrok izbjegavanja stripa kao medija u nastavi gradanskog obrazovanja.

Frekvencija odgovora ispitanika je skoro ista u odnosu na prethodno postavljeno pitanje vezano
za unutarpredmetno povezivanje primjenom stripa. Sto se ti¢e moguénosti primjene stripa za
medupredmetno povezivanje, od 34 ispitanika njih 5 ili 14,7 % smatra da se pomocu stripa
moze ostvariti medupredmetno povezivanje gradanskog obrazovanja sa drugim predmetima, 9
ispitanika ili 26,5% veoma smatra da se pomocu Stripa moze ostvariti medupredmetno
povezivanje. Najveéi broj ispitanika njih 15 ili 44,1% smatra da se pom¢u stripa kao medija u
nastavi moze ostvariti meduoredmetno povezivanje. Nijedan ispitanik se nije izjasnio da se
pomocu stripa nimalo ne ostvaruje unutarpredmetno povezivanje, a 5 ispitanika ili 14,7% se

izjasnilo da se navedeno pitanje ne odnosi na njih.
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Pitanje 12: ispitanici su zamoljeni da se izjasne o tome kakva su njihova iskustva i zapazanja
vezana za upotrebu stripa kao medija u svom profesionalnom radu, a odgovori slijede u

izvornom obliku

Grafikon frekvencije odgovora:

- Strip je definitivno zanimljiv srednjoskolcima i moze znacajno unaprijediti mjerljive

ishode ucenja ( znanja, vjestine i stavove).

- Iskreno, nemam iskustva u vezi upotrebe stripa u nastavu, mada smatram da treba uvesti.
Nastavnici Gradanskog obrazovanja trebaju onda imati jedan odreden seminar na tu temu

kako bi bili upoznati sa istim.

- Smatra da moze pomo¢i i U objasnjenju novog gradiva a i dobarmoblik da djeca prikazi svoje

razumjevanje izradom svojih stripova sto koristim po potrebi u nastavi

- Sve je do kreativnosti nastavnika. Cetvrto pitanje se ponavlja a 10 i 11 su ista?!

- Nisam se time bavila do sada

- Mislim da je strip jako zanimljiva meteoda i kao zadatak da ucenici osmisle pri¢e sami na

zadate teme i prikazu u obliku stripa. Na taj na¢in se razvija kreativnost i masta.

- Zabavno, korisno, edukativno.

- Korisna za mlade narastaje i efektivne rezultate ima.

- Kprektna, treba osmisliti strip za vecinu lekcija

- Inovativno

- Odlicna
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- Ucenici jako pozitivno reaguju na ovakav vid medija i mnogo su motiviraniji za usvajanje

novih znanja.

- Pozitivno i u¢enicima zanimljivo

- Koristenje stripa ponekad u nastavi bi moglo da pomogne boljem razumijevanju pojedinih

nastavnih jedinica

- Zanimljivo

- Ne koristim

- Smatram da je strip prilicno zastario nastavni medij u odnosu na videe i dr.

- Koristila strip, uglavnhom za vjezbe primjene naucenog, najcesc¢e za rad kod kuce.

Zadovoljna sam povratnim informacijama svojih uéenika.

- Vrlo dobra i vrlo korisna

- nemam iskustava

- Kaorisno i blisko djeci

Komentari:

Bududi da je pitanje postavljeno na nacin za zahtjeva deskripcijsku analizu, kojom ¢emo se
baviti u zaklju¢nim razmatranjima, komentara nema osim potrebe da se naglasi da se od 34

ispitanika u pitanju koje je trazilo miljenje i stav ocitovalo 23 ispitanika.
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5. Zakljuéna razmatranja

Istrazivanje koje se provelo na relativno malom, ali dovoljnom broju ispitanika, nastavnika
gradanskog obrazovanja uposlenih u osnovnim skolama na podruc¢ju Kantona Sarajevo, je dalo
potreban uvid o tome da li se uopste i na koji nacin koristi strip kao medij u nastavi. Samom
istrazivanju je prethodio iscrpan teorijski diskurs 0 samom pojmu stripa, njegovom razvoju sa
posebnim naglaskom na njegovu primjenu u edukativne svrhe, kao i analiza samog predmeta
gradansko obrazovanje sa jasnim primjerima o tome u kojoj oblasti i na koji nacin bi se strip
mogao koristiti kao medij u nastavi. U samom istrazivanju postavili niz pomo¢nih hipoteza
kojima smo potvrdili glavnu hipotezu, a to je da je strip kao medij u nastavi gradanskog
obrazovanja veoma efikasan u realizaciji nastavnih ciljeva i zadataka nastave gradanskog

obrazovanja.

Rezultati istrazivanja su pokazali polovina nastavnika koristi i smatra korisnom ilustrativno
demonstrativnu metodu rada u nastavi gradanskog obrazovanja u koju svakako spada i strip,
dok ostali povremeno ili rijetko koriste ovu metodu. Medutim, od ponudenih metoda polovina
nastavnika koristi samo ilustracije, nekolicina plakat i samo mali procenat Koristi strip. 1z
navedenog se da zakljuciti da nastavnici i nemaju dovoljno uvida u sve dostupne i primjenjive
medije koji podrzavaju neophodnu metodu rada u nastavi, ilustrativno-demonstrativnu. 1z
ovoga je jasno slijedilo da nastavnici zapravo veoma rijetko ili nikada ne koriste strip kao medij
u nastavi gradanskog obrazovanja. Istovremeno, koristenje stripa u odredenim dijelovima
nastavnog sata pokazuje prili¢nu disperziju $to jasno ukazuje na proizvoljni, nestruktuirani i
neadekvatni pristup stripu kao mediju u nastavi. 1z teorijskog dijela smo vidjeli da je strip
moguce iskoristiti na jako dobar na¢in koji zahtijeva adekvatnu pripremu i primjenu i da praveéi
alternaciju na nacin da ga iskoristimo za najavu nastavne jedinice, u glavnom dijelu sata, a
pogotovo u zavrsnom dijelu sata u kojem se, recimo, analizom stripa, pravi sjajan uvid o tome
koliko su ucenici shvatili i usvojili odredeni pojam iz nastave gradanskog obrazovanja.
Istrazivanje je pokazalo da nastavnici strip najcesce nalaze u nekim drugim izvorima, mimo
udzbenika, a veliki broj ispitanika nigdje ne nalazi adekvatne stripove koje bi mogli Koristiti.
Uvidom u udzbenik odobren od strane nadleznog ministarstva jasno se vidi da se strip kao medij
za rad ni ne nudi u vidu ilustracije ili prakticuma. S druge strane, iz frekvencije odgovora je
jasno da ni nastavnici najces¢e nemaju praksu da sami izraduju nastavna sredstva poput stripa,
a u skladu s tim, veoma rijetko ohrabruju u¢enike da sami pristupe izradi stripa sa ciljem boljeg
razumijevanja nastavnog sadrzaja. Svi navedeni odgovori jasno ukazuju na potrebu hitne
promjene pristupa stripu kao mediju od strane nastavnog osoblja. Samo mali broj ispitanika se
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izjasnio da u nastavi redovno Kkoristi strip “Nira” koji je, dok je polovina upoznata, ali ga
svejedno rijetko koristi, iako je strip Nira nastao iz potrebe da se upravo mladima priblize teme
poput gradanskog aktivizna, gradanskih prava, aktivizna, rjesavanja konfliktnih situacija kroz
dijalog i sl. Strip je nastao 2014. godine u okviru projekta “Inicijativa za kreativni dijalog i
edukaciju” i kroz formu stripa obraduje teme iz domena gradanskog obrazovanja, na kreativan,
razumljiv, zanimljiv i prihvatljiv nac¢in. Upravo na ovom stripu mozemo prikazati sve teme koje
su istovremeno i nastavne oblasti predmeta gradansko obrazovanje i kao takav vise nego
upotrebljiv kao medij u nastavi gradanskog obrazovanja. Porazavajuce je, zakljuCujuéi iz
rezultata ankete provedene u ovom istrazivanju, da polovina nastavnika koji su ucestvovali U
anketi, navedeni strip smatra tek djelomi¢no korisnim u nastavi. Kao zakljuc¢ak se namece
neophodnost dodatne edukacije, kroz aktive samog predmeta i ukazivanje na znac¢aj ne samo
stripa “Nira” koji treba preporuciti kao dodatnu literaturu u nastavi na predmetima poput
gradanskog obrazovanja i demokratija i drustvo, a istovremeno ohrabriti nastavnike da istrazuju
i druge sli¢ne izvore i da prepoznaju znacaj stripa kao medija. Takoder, polovina nastavnika
samo djelomi¢no prepoznaje strip kao medij pomocu kojeg bi se moglo ostvariti
unutarpredmetno i medupredmetno povezivanje. Medutim, vecina ispitanika se izjasnila veoma
pozitivno glede same ideje o upotrebi stripa u nastavi, najcesé¢e u formi vjezbe i kao potvrda
prethodno usvojenog gradiva. Neke od pomoénih hipoteza smo djelomi¢no potvrdili, neke
pobili, ali smo definitivno potvrdili glavnu istrazivacku hipotezu da je strip veoma efikasan
medij u nastavi gradanskog obrazovanja, a istovremeno je ovo istrazivanje otvorilo i druga
pitanja o nedostatku inicijative ili znanja nastavnika o samom stripu kao mediju, te se sama po
sebi namece potreba da se ukaze na navedene dobrobiti upotrebe stripa kao medija u nastavi
gradanskog obrazovanja koji se moze prezentirati nastavnicima kroz posebno organizovane
seminare i edukacije, a koje se mogu provesti kroz rad nastavnog aktiva na nivou Kantona
Sarajevo i kroz redovne edukacije nastavnika. Ako bi se islo i korak dalje, mogao bi se
publikovati i pratec¢i praktikum uz udzbenik, gdje bi nastavnici bili ohrabreni i vodeni da kroz
niz prakti¢nih vjezbi koriste upravo strip kao medij pri savladavanju odredenih nastavnih tema.
Kao preporuka nadleznima, baziraju¢i se na rezultatima ovog istrazivanja, mogu se
organizovati i takmicenja za ucenike koji bi imali za temu neku od oblasti samog predmeta
gradansko obrazovanje (recimo pojam tolerancije), gdje bi se ucenici izrazavali u formi stripa
ili plakata sa unaprijed zadanim propozicijama (format, broj ilustracija, tehnika,...) ¢ime bi se
ostvarilo i medupredmetno povezivanje sa nastavom likovne kulture. U svakom slucaju strip
kao pojam i mogucénost njegove primjene u nastavi velikog broja predmeta, a narocito predmeta

gradansko obrazovanje, ovim istrazivanjem nije iscrpljeno. Upravo suprotno, otvorilo je mnoga
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druga pitanja i ponudilo neka od rjesenja koja bi stripu dala zasluzeno mjesto kao vodeceg
medija u nastavi gradanskog obrazovanja. Istovremeno, ovo istrazivanje je ukazalo i na
nedovoljno  poznavanje neophodnih  mehanizama za kvalitetno  uspostavljanje
unutarpredmetnog i medupredmetnog povezivanja. Kako bilo, ovo istrazivanje je samo vrh
ledenog brijega koje bi trebalo ohrabriti ne samo nastavnike, nego sve koji se bave metodikom
nastave da stripu daju zasluzeno mjesto medija u nastavi. Moguénosti Su ogromne, usvojeni
nastavni planovi i programi ih dozvoljavaju i sva daljnja prica oko stripa zavisi od inovativnosti,
znanja, spremnosti da se pomjeraju granice s obje strane obrazovne poluge - kako kod

nastavnika, tako i kod ucenika.
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PRILOG 1.
ANKETNI UPITNIK

UPITNIK ZA NASTAVNIKE

Postovani,

za potrebe izrade magistarskog rada na temu “Koristenje stripa kao nastavnog medija u nastavi
gradanskog obrazovanja” provodim istrazivanje koje bi trebali dati uvid u ucestalost i efekte
primjene stripa kao medija na navedenom nastavnom predmetu.

Ljubazno vas molim da izdvojite nekoliko minuta i ispunite anonimni upitnik zaokruzivanjem

jednog od ponudenih odgovora ili da napiSete obrazlozenje uz one tvrdnje uz koje se traze.

N«

Molim, zaokruzite svoj spol: M

Koliko imate radnog iskustva u prosvijeti:

0-5 godina
5-10 godina
10-15 godina

o o T @

15 i vise

1. [llustrativno - demonstrativna nastavna metoda narocito je primjenjiva u nastavi gradanskog

obrazovanja:

U potpunost se slazem

o o

slazem se

niti se slazem niti se ne slazem

o o

ne slazem se

e. U potpunosti se ne slazem



N

o o T

w

o o

4

o o T @
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o o

. ilustrativno - demonstrativne metode koje koristim u nastavi su:
prezentacija i ilustracija
plakat
strip

radije koristim animaciju i film i slicne vizuelne materijale

nista od navedenog

. Strip, kao sredstvo vizuelne komunikacije, u nastavi koristim:

ponekad
. veoma rijetko
nikad

. Strip kao medij u nastavi koristim najcesce u:

motivacijskom dijelu sata

u glavnom dijelu sata prilikom obrade novih nastavnih jedinica
u ponavljanju gradiva kroz prakti¢ne vjezbe

u provjeravanju ishoda ucenja

ne odnosi se na mene

. Stripove koje koristim u nastavi nalazim:

u udzbenicima gradanskog obrazovanja
u priru¢nicima za nastavu gradanskog obrazovanja
u praktikumima

u ostalim izvorima - napisite kojiim

ne odnosi se na mene



6. Samostalno osmisljavam stripove za nastavu gradanskog obrazovanja:

a. ponekad
b. veoma rijetko
c. nikad

7. Ucenici samostalno osmisljavaju strip sa ciljem boljeg razumijevanja nastavnih jedinica:
a. ponekad

b. veoma rijetko

c. nikad

8. Da li ste upoznati sa stripom “Nira” koji se bavi temama ljudskih prava i gradanskog

aktivizma:

da, redovno ga koristim u nastavi

o &

da, ali ga rijetko koristim u svom radu

o

da, upoznat/a sam sa stripom, ali ga ne koristim u nastavi

e

ne, nisam upoznat/a sa navedenim stripom
e. ne, ne smatram strip korisnim u nastavi gradanskog obrazovanja
9. Smatrate li strip “Nira” znac¢ajnim za nastavu gradanskog obrazovanja:

u potpunosti

a
b. veoma

o

djelomi¢no

o

mimato

e. ne odnosi se na mene



10. Primjenom stripa u nastavi gradanskog obrazovanja ostvarujem unutarpredmetno

povezivanje:

u potpunosti

T o

veoma

o

djelomi¢no

o

nimalo

e. ne odnosi se na mene

11. Primjenom stripa u nastavi gradanskog obrazovanja ostvarujem medupredmetno

povezivanje:

U potpunosti

o &

veoma

o

djelomic¢no

o

nimalo

e. ne odnosi se na mene

12. Navedite kakvo je vase misljenje i kakva su vasa iskustva u vezi upotrebe stripa u nastavi

gradanskog obrazovanja

Zahvaljujem se na uces¢u u anketi!



PRILOG 2.

NASTAVNI PLAN | PROGRAM GRADANSKOG OBRAZOVANJA ZA 7. RAZRED
OSNOVNE SKOLE

GRADANSKO OBRAZOVANIJE-VII RAZRED 1 ¢as sedmic¢no, 35 ¢asova godisnje

UvoD

U Kantonu Sarajevo predmet Gradansko obrazovanje u osnovnim skolama se obraduje kao
zaseban nastavni predmet zastupljen kroz jedan ¢as sedmi¢no u sedmom razredu. Gradansko
obrazovanje, kao nacin za poticanje gradanske svijesti i gradanskih odgovornosti i oblikovanje
dobrih gradana, je proces koji bi se trebao prozimati kroz cijeli proces socijalizacije licnosti.
Polazeci od temelja demokratske participacije gradana, pojma vlasti/vlade, gradanske vrline,
ravnopravnosti i jednakih moguc¢nosti, ucenik/ca se usmjerava i osposobljava da neposredno
upoznaje lokalnu zajednicu i da trazi mjesto u njoj. lzu¢avajuci osnovne koncepte Autoriteta,
Pravde, Odgovornosti i Privatnosti ucenik/ca upoznaje i izgraduje li¢ni identitet i biva
osposobljen za aktivnu ulogu u procesima donosenja odluka na nivou skole, lokalne i Sire
drustvene zajednice.

Sadrzaji gradanskog obrazovanja koncipirani su na na¢in da omoguce ucenicima/cama da se
formiraju kao autonomne, kompetentne, odgovorne, kreativne i aktivne li¢nosti. Ovi sadrzaji
usmjereni su na sticanje znanja i vjestina koje mogu da osposobe ucenike za slobodno
izrazavanje misljenja i stavova, argumentovanu i nenasilnu komunikaciju, mirno rjesavanje
konflikata, uspostavljanje kritickog stava prema sebi i zajednici te odgovorno i autonomno
djelovanje. Treba naglasiti da su tematske cjeline primjerene dobi djeteta, tj. ucenicima/cama
V11 razreda osnovne skole

Glavne karakteristike nastavnog predmeta su da:

+ stvara analiticke okvire odnosno “intelektualno sredstva” koja pomazu uc¢enicima/cama da

nauce kriticki razmisljati i razvijati racionalne i odgovorne stavove po razli¢itim pitanjima,

istice koristenje interaktivnih metoda ucenja koje usavrsavaju kriticko razmisljanje pri

donesenju odluka i povec¢avaju vjestine u¢estvovanja u aktivnostima,

kombinuje koristenje sadrzaja i nastavne metodologije da bi se razvila sposobnost u

gradanskoj participaciji,



* program je interdisciplinaran jer se sluzi primjerima koji zadiru u podru¢ja historije, prava,

- filozofije, politickih nauka i sociologije.

CILJ I ZADACI NASTAVE GRADANSKOG OBRAZOVANJA

Primarni cilj predmeta Gradansko obrazovanje je formirati i razvijati gradanska znanja i
vjestine za aktivno i odgovorno sudjelovanje u demokratskom drustvu i, kod ucenika/ca,
utemeljiti univerzalne vrijednosti demokratije i ljudskih prava na kojima se zasniva napredno
drustvo.

Posebni ciljevi nastavnog predmeta su usmjereni na promoviranje sljedecih vrijednosti:

- Nepovredivost ljudskog zivota;

- Li¢ne slobode i postenje;

- Prihvatanje odgovornosti;

- Jednakost vrijednosti i prava svih ljudi ;

- Spolna ravnopravnost;

- Pravda, pravednost (fer postupanje uz koristenje demokratskih principa);

- Solidarnost sa onima koji su na bilo koji na¢in nemoc¢ni i ranjivi ili u manjini, te stoga

treba razvijati potrebu da se njihova prava zastite.

ZADACI

Kroz predmet se nastoje unaprijediti znanja i vjestine ucenika koji se odnose na slijedece:

+ Upoznavanje i usvajanje univerzalnih vrijednosti ¢ovjecanstva koja garantuju jednaka prava

i ljudsko dostojanstvo svim ljudima bez obzira na razlike i na taj nacin povecati razumijevanje

demokratije i njenih osnovnih principa kod ucenika;

Povezati vrijednosti demokratskog drustva sa principima koji su utemeljeni u osnovna
pravila u ku¢i, skoli, blizoj okolini, zajednici;
- Objasniti svrhu i potrebu za autoritetom, pravdom, odgovornosti i privatnosti;
- Razumijeti karakteristike dobrih pravila kao i to ko su ljudi u zajednici koji donose
pravila
- Gajiti toleranciju i uvazavanje razlic¢itosti kroz rad i razlicitost potreba
+ Razvijati vjestine aktivnog ucesca u razredu i pri donosenju odluka i dati jednaku

priliku svim ucenicima/cama da uti¢u na zajednicke odluke



- Povecati kod ucenika upotrebu demokratskih procedura pri rjesavanju konflikat

NASTAVNI PLAN | PROGRAM VII (SEDMI) RAZRED OSNOVNE SKOLE
Jedan (1) ¢as sedmic¢no, 35 ¢asova godisnje
Sadrzaji / teme Obrazovni ishodi Aktivnosti uc¢enika
- Uvod u Gradansko obrazovanje
Ucenici/ce ce:
Znati §ta je Gradansko obrazovanje i zbog ¢ega je potrebno da se ono poducava i uéi u skoli.
Znati koje ¢e koncepte proucavati u okviru predmeta, koji ¢e udzbenik i priru¢nik koristiti.
Mo¢i razvijati svijest o tome da gradani u demokratiji moraju posjedovati odredena znanja,
vjestine i stavove kako bi mogli kompetetno i odgovorno uc¢estvovati u javnom i politickom
zivotu i zato je potrebno da kroz predmet obrazovanja za demokratiju i ljudska prava steknu
odredena znanja, vjestine i razviju stavove koji ¢e im pomo¢i da postanu aktivni , odgovorni i
kompetetni gradani.
Diskutuju sa nastavnikom o sadrzaju i nacinu rada u okviru obrazovanja za
demokratiju i ljudska prava.
| AUTORITET
- Zasto nam je potreban autoritet?.....razlika izmedu moci i autoriteta
- Gdje nalazimo autoritet i kako se on opravdava?
- Kako treba birati ljude na poziciju autoriteta?
Znati definisati pojmove autoritet i mo¢, u stanju je navesti primjere upotrebe autoriteta i
upotrebe moci bez autoriteta, moze objasniti zasto je vazno znati razliku izmedu upotrebe
autoriteta i upotrebe moci bez autoriteta. Znati koji problemi mogu nastati zbog nedostatka
autoriteta, znati objasniti kako se autoritet moze koristititi za rjesavanje problema, u stanju je
procjeniti upotrebu autoriteta pri rjesavanju razlicitih problema, moci identifikovati izvore
autoriteta,
Znati objasniti zasto je vazno poznavati izvore autoriteta, u stanju su prepoznati i vrednovati
koristi (prednosti) i nedostatke (cijene) upotrebe autoriteta,
Znati prepoznati nedostake nekog pravila, znati koje su karakteristike dobrog pravila, u stanju
je primjeniti ,,intelektualno

orude® za procjenu da li neko pravilo treba prihvatiti ili promjeniti.



Znati zasto je vazno pazljivo birati ljude na poziciju autoriteta i moc¢i koristiti ,,intelektualno
orude* za analizu pozicije autoriteta, u stanju je odlugiti koji kandidat ima najbolje kvalifikacije
za neku poziciju autoriteta, zna objasniti zbog

Citaju tekstove iz udzbenika, diskutuju i daju vlastite definicije pojmova autoritet i moé, rade
vjezbe kritickog ramisljanja, pronalaze u novinskim c¢lancima primjere upotrebe autoriteta,
komentarisu ilustracije iz udzbenika, analiziraju razlicite primjere upotrebe autoriteta, izraduju
vlastita pravila ponasanja u skoli, analiziraju neku poziciju autoriteta, simuliraju izbore za neku
poziciju autoriteta, pronalaze i analiziraju primjere zloupotrebe autoriteta.

Il ODGOVORNOST
- Sta je odgovornost?

- Koji su neki od izvora odgovornosti?

- Koje su neke od posljedica preuzete odgovornosti?

- Odgovornosti koje ukljucuju razlicita zanimanja

Znati prepoznati odgovornosti i prema kome smo odgovorni u odredenim situacijama, znati da
izvrsavanje odgovornosti donosi nagrade a neizvrsavanje kazne, moci identifikovati razlicite
izvore odgovornosti i mo¢i objasniti kako i zasto ljudi preuzimaju razli¢ite odgovornosti, znati
koristiti niz pitanja kako bi ispitao ko je odgovoran u razli¢itim situacijama.

Razumijeti $ta je odgovornost i shvatiti njenu vaznost.

Sticati vecu sposobnost da se efikasno bave problemima odgovornosti koje se pojavljuju u
njihovom svakodnevnom zivotu i zivotu gradana u slobodnom drustvu.

Razumijeti sta je odgovornost i shvatiti njenu vaznost.

Sticati ve¢u sposobnost da se efikasno bave problemima odgovornosti koje se pojavljuju u
njihovom svakodnevnom zivotu i zivotu gradana u slobodnom drustvu.

Citaju razli¢ite primjere u vezi sa odgovornosti i kroz diskusiju i pitanja dolaze do odgovora
ko je odgovoran, prema kome je odgovoran, iz ¢ega proizlazi odredena odgovornost, sta bi se
desilo ako se ne izvrsava odgovornost, prave listu vlastitin odgovornosti u porodici i u skoli,
istrazuju razlicite primjere odgovornosti iz novina i sl.,
identifikuju
odgovornosti,
intelektualno
ispitivanje ko je odgovoran u odredenoj situaciji.
razlicite orude”
izvore Koriste za

1l GRADANIN | VLAST



-Sta su osnovna/prirodna prava?

-Zasto nam je potrebna vlast?

-Sta je USTAV,a §ta USTAVNA VLAST? -Kako gradani mogu ugestvovati u vlasti? -Koje
odluke ¢emo donositi kao gradani? -Prava i obaveze koje proizilaze iz statusa drzavljanin BiH?
- Oblici vladavine

Znati objasniti pojmove prirodna prava, prirodno stanje, drustveni ugovor i saglasnost onih nad
kojima se vlada.

Znati objasniti sta je to gradanska vrlina. U stanju su uociti razliku izmedu ustavne, autokratske
i diktatorske vlasti, mo¢i objasniti razdvajanje vlasti i kako sprijeciti zloupotrebu moci.
Ucenici/ce ¢e razvijajati svijest o tome da je vlast (vlada) neophodna radi oc¢uvanja i zastite
nasih zivota, slobode i imovine kao i za unapredenja opéeg dobra. Takoder u¢enici/ce ¢e shvatiti
da unapredenje opceg dobra zavisi i od samih gradana.

Ucenici/ce ¢e uvidjeti znacaj ogranicenja moc¢i vlasti odnosno znacaj ustava i ustavne
vladavine.

Citaju i diskutuju o prirodnim pravima, odgovaraju na pitanja iz vjezbi ,,Rjesavanje
problema“, analiziraju zamisljenu situaciju u kojoj ne postoje pravila, zakoni, propisi, istrazuju
u novinskim c¢lancima primjere koji pokazuju da vlasti djeluju u intersu opcéeg dobra,
razgovaraju sa predstavnicima zakonodavne,
izvrsne i sudske vlasti o njihovim poslovima i zadacima, pronalaze i analiziraju primjere
iskazivanja gradanskih vrlina, navode i analiziraju primjere autokratske, diktatorske i ustavne
vlasti, pronalaze primjere djelovanja razli¢itih grana vlasti.

IV PROJEKT GRADANIN -Objasnjenje programa ,,Projekt Gradanin®.......uvod,cilj projekta
I nac¢in rada
- Razmatranje mogucih problema za rad na

Znati objasniti pojam javne politike, znati nadleznosti i odgovornosti razli¢itih grana i nivoa
vlasti, u stanju je procijeniti koji nivo i ogranci vlasti su odgovorni za rjesavanje odredenih
problema u zajednici, u stanju je izraziti svoje misljene o nekom problemu i braniti vlastite
stavove, razumjeti proces izrade javne politike odnosno proces donosenja odluka s ciljem
rjesavanja

Navode vlastite primjere javnih politika i pronalaze takve primjere citanjem novina,
gledanjem TV programa i sl., vode raspravu i predlazu probleme koje zele da obraduju,

glasanjem izabiru problem koji ¢e obradivati, u grupama prikupljaju informacije o

Projektu Gradanin



- Rad na izradi razrednog portfolija

problema u zajednici.
Postati svjesni vaznosti u¢estvovanja u procesu izrade javne politike odnosno donosenja odluka
s ciljem rjesavanja problema zajednice.
Razvijati vjestine komuniciranja, kritickog razmisljanja, analiziranja, lobiranja i odbrane
vlastitih stavova.
Razvijati osjecaj za uvazavanje razlicitih misljenja i gradenja kompromisa. Uocavati vrijednosti
timskog rada.

izabranom problemu, rade razli¢ite ankete i intervjue, posjecuje razli¢ite institucije radi

dobivanja informacija, sugestija, misljenja i podrske za vlastitu politiku, analiziraju prikupljeni
informacije, vrse selekciju i izraduju svoj dio portfolija, pripremaju se za usmenu
prezentaciju.

PRAVDA
- Distributivna, korektivna i proceduralna pravda
- Pravda i propisi
Znati razlikovati distributivnu, korektivnu i proceduralnu pravdu, moci prepoznati situacije
koje pokrec¢u pitanja distributivne, korektivne i proceduralne pravde, u stanju je objasniti korist
od klasifikacije pravde na tri kategorije, moci definisati i objasniti vaznost proceduralne pravde,
znati pomocu niza pitanja i odgovora (intelektualnim
sredstvom) ispitati pitanja distributivne,
korektivne i proceduralne pravde, moéi prepoznati situacije u kojima se radi o proceduralnoj
pravdi, moc¢i objasniti potrebne korake za utvrdivanje ispravnosti procedura, u stanju je
procijeniti da li su procedure u skladu s postivanjem ljudskih prava i sloboda.
Usvajati stav da uprkos nasim zeljama nije uvijek lako odluciti da li je nesto pravedno u
odredenoj situaciji i da zbog toga treba pitanjima pravde prilaziti s najve¢com paznjom i
odgovornoséu.
Izgradivati vlastiti mehanizam razmisljanja procjenjivanja pitanja pravde usvajanjem
,mintelektualnih oruda® za procjenu tri razlicite kategorije pravde:
distributivne, korektivne i proceduralne. Uvidati posebnu vaznost proceduralne pravde za
razvoj demokratije.

Analiziraju i diskutuju o razlicitim primjerima koji se ticu pravde, procjenjuju o kojim
pitanjima pravde se radi, izvode zakljucke i daju vlastite definicije za distributivnu, korektivnu



Proceduralnu pravdu, rade vjezbe krtickog razmisljanja u vezi niza primjera tri kategorije
pravde, komentarisu ilustracije iz priru¢nika, odgovaraju na pitanja, pronalaze primjere
razlicitih kategorija pravde i raspravljaju o njima u razredu, razgovaraju s predstavnicima
zakonodavne i sudske vlasti o pitanjima postivanja proceduralne pravde.

VI PRIVATNOST
- Sta je privatnost i koje su posljedice?

- Zasto se razlikuju ponasanja ljudi kada je u pitanju privatnost?
- Zasto ljudi imaju razlicita misljenja?

Znati uociti razliku izmedu razli¢itih situacija u pogledu privatnosti to jest da li u pojedinim
situacijam postoji ili ne postoji privatnost, biti u stanju opisati uobicajne objekte privatnosti i
razloge zbog c¢ega ljudi Zzele da sacuvaju privatnost u odredenim situacijama. Znati objasniti
faktore koji mogu uticati na razlicita ponasanja ljudi po pitanju privatnosti, moze objasniti da
se ljudi iz

Citaju tekstove i diskutuju definiciju privatnosti iz udzbenika, ispituju tipove objekata koje
ljudi mogu drzati privatnim kao §to su cinjenice, postupci, mjesta, posjedi, misli i osje¢anja i

komunikacije. Kroz vjezbe kritickog razmisljanja odreduju da li postoji ili ne

- Koje su moguce posljedice privatnosti?

razli¢itih kultura razli¢ito odnose prema pitanju privatnosti.
Znati identifikovati moguce posljedice privatnosti, u stanju je definirati obim i ograni¢enja
privatnosti u specifi¢énim situacijama,
znati objasniti zasto pravo privatnosti nije ,,apsolutno* pravo.
Sticati vece razumijevanje vaznosti privatnosti i sposobnost da se s vise paznje i odgovornosti
odnose prema pitanjima privatnosti u vlastom zivotu i zivotu svakog pojedinca u slobodnom
drustvu.
Shvatati da je privatnost veoma vazno pravo za o¢uvanje slobode ali isto tako da
to nije apsolutno pravo jer postoje situacije kada je neophodno postaviti granice privatnosti.

postoji privatnost u odredenoj situaciji, ispituju zasto neko zeli da sac¢uva privatnost u

odredenoj situaciji, diskutuju zasto se ljudi iz razli¢itih kultura ponasaju razli¢ito po pitanju
privatnosti, razmatraju moguce posljedice privatnosti i situacije kada je neophodno
ograniciti privatnost.

DIDAKTICKO-METODICKA UPUTA ZA REALIZACIJU PROGRAMA
Gradansko obrazovanje kroz svoje sadrzaje zeli da uvede ucenike u zakonsku, moralnu i

politicku sferu javnog zivota. Kroz predlozene nastavne sadrzaje osim usvajanja znanja i



informacija o svojim pravima, odgovornostima, mogué¢nostima i nacinima djelovanja u
drustvenoj zajednici, posebnu paznju treba posvetiti na razvijanju sposobnosti za uocavanje
drustvenih problema i njihovog rjesavanja s drugim, kao i na razvijanju pozitivnih vrijednosti,
vjestina, stavova i licnog ponasanja uc¢enika u drustvenoj zajednici.

Da bi se kod ucenika razvio sto veci interes za izucavanje sadrzaja predmeta Gradansko
obrazovanje, potrebno je da nastavnik/ca u svom radu ulozi odgovarajuc¢i napor u stvaranju
ambijenta u kojem se ucenici/ce osjecaju prijatno i sigurno. Proces u¢enja kao i rezultati uc¢enja
su uslovljeni nacinom ucenja ucenika i na¢inom poducavanja nastavnika. Nastavnik/ca u
procesu nastave treba da koristi razlicite oblike rada, nastavne metode kao i nastavna sredstva
u zavisnosti od samih nastavnih sadrzaja, psihofizi¢kih sposobnosti u¢enika kao i materijalnih
mogucnosti skole. Evropska i svjetska iskustva pokazuju da je tokom nastavnog procesa
predmeta Gradansko obrazovanje najucinkovitije koristenje najrazli¢itijih metoda: od direktnog
nastavnickog poducavanja do interaktivnih radionic¢kih oblika rada, ali i upotrebu dodatne
literature, audio-vizuelnih materijala, koristenju elektronskih nastavnih sredstava itd.

U okviru predlozenih tematskih cjelina uc¢enici/ce mogu da uc¢e samostalno i u grupi. Preporuka
nastavnicima je da ucenike/ce upucuju na istrazivanja, te na osnovu dobijenih i prezentiranih
rezultata samostalnim ili grupnim putem prezentiraju dobivene rezultate i na osnovu istih putem
diskusija i debata pronalaze rjesenja. U¢enike/ce takoder treba upucivati na koristenje dodatnih
informacija znanja kako u radu u skoli tako i u radu kod kuce kao i redovno davanje domacih
zadataka vodec¢i racuna da budu primjereni raspolozivom vremenu koje u¢ennici mogu odvojiti
za predmet. Ovako steceno znanje ucenika je trajnije i visedimenzionalnije, uceniku pruza
samostalnost u sticanju i prosirivanju znanja i priprema ga za cjelozivotno uéenje. Date teme
nije obavezujuc¢e poucavti datim redoslijedom. Nastavniku se daje sloboda u odredivanju
slijeda tema i nastavnih sadrzaja.

PROFIL | STRUCNA SPREMA NASTAVNIKA ZA REALIZACIJU PROGRAMA

Nastavu predmeta Gradansko obrazovanje u osnovnoj skoli mogu izvoditi nastavnici/ce:

- sa zavrsenim najmanje V11 stepenom struc¢ne spreme po predbolonjskom visokoobrazovnom
procesu (drustveno-humanisticko usmjerenje)

koji je obavezan proc¢i stipendijski program struénog usavrsavanja za uze-struc¢nu oblast
gradanskog obrazovanja koji provodi CIVITAS Obrazovni centar za demokratiju i ljudska

prava.



